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I. BEZPIECZNE POSLUGIWANIE SIE KOMPUTEREM | JEGO
OPROGRAMOWANIEM, KORZYSTANIE Z SIECI KOMPUTEROWEJ

Uczen:
1) opisuje modutowq budowe komputera, jego podstawowe elementy i ich funkcje, jak
rowniez budowe i dzialanie urzqdzen zewnetrznych;

Cwiczenie 1
Rozpoznawanie i cechy charakterystyczne urzadzen komputerowych.

Wskazowki dla nauczyciela:
a) Klasa wspolnie, pod kierunkiem nauczyciela, dokonuje podzialu urzadzen
komputerowych.
b) Dwuosobowe grupy losuja nazwe¢ urzadzenia komputerowego. Zadaniem kazdej
grupy jest znalezienie w Internecie zdjgcia oraz wymienienie cech charakterysty-
cznych wylosowanego urzadzenia komputerowego:

palmtop
(PDA)

main- komputer

serwer . smartfon
frame osobisty

laptop netbook tablet

C) Prezentacja wynikow pracy kazdej grupy: lider grupy przedstawia efekty pracy
zespotu, nauczyciel wyznacza czas prezentacji, jedna z os6b w grupie dba o to, aby
lider optymalnie wykorzystal czas wyznaczony na prezentacje.

d) Nauczyciel ocenia wypowiedzi.

e) Czas wykonania ¢wiczenia: 40 min.

Uczen:
2) postuguje si¢ urzqdzeniami multimedialnymi, na przyklad do nagrywania/odtwarzania
obrazu i diwigku,

Cwiczenie 1
Tworzenie prezentacji z uzyciem wlasnych zdjec.

Wykonaj prezentacj¢ na temat ,,Moje gimnazjum”. Do prezentacji wykorzystaj wlasne zdjgcia
i filmy wykonane aparatem lub telefonem komorkowym.

Wskazowki dla nauczyciela:

a) Zadajemy weczesniej pracg domowa: ,,Wykonaj aparatem lub telefonem zdjgcia
szkoty, do ktoérej uczeszczasz (zdjgcia budynku, wngtrza wybranych pomieszczen
szkoty). Mozesz nagra¢ krotki film - np. krotka wirtualng podrdz po szkole. Materiaty
te zostang wykorzystane do przygotowania prezentacji Moje gimnazjum”.

b) Uczniowie pracuja indywidualnie.

¢) Uczniowie zgrywaja w czasie lekcji zdjecia i filmy do prezentacji wlasnych urzadzen.

d) Czas wykonania ¢wiczenia: 40 min.

e) Uczniowie wysylaja prezentacje do sprawdzenia na wskazane konto pocztowe
nauczyciela.
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Uczen:
3) stosuje podstawowe ustugi systemu operacyjnego i programow narzedziowych
do zarzqdzania zasobami (plikami) i instalowania oprogramowania;

Cwiczenie 3
Operacje na plikach i folderach.

KARTA PRACY

Operacje na zasobach komputera
1. Na pulpicie utworz folder i nazwij go swoim imieniem, nazwiskiem i klasa. (1 pkt)
2. Utworz w nim nastegpujaca strukture folderow: (3 pkt)

a | Dokurnenty
. ksiazki
. prezentacje
. teksty
. Filmy
 Fotki
. Muzyka

3. Zmien ikony folderé6w na nastgpujace: (2 pkt)

Dokumenty |
Filmy )
Fotki 'g’;!]

| g

4. Skopiuj odpowiednie pliki z folderu Pliki do lekcji do utworzonych folderow tak, aby
ich zawarto$¢ odpowiadata nazwie folderu, np. zdjecia do folderu Fotki, pliki tekstowe
do katalogu Dokumenty/teksty itp. (4 pkt)

5. W swoim folderze utworz skrot do prezentacji i nazwij go prezentacja. (3 pkt)

6. Sprawdz rozmiar swojego folderu oraz Sciezke dostepu do niego i zapisz te informacje
w pliku tekstowym. Zapisz ten plik w swoim folderze. (3 pkt)

Wskazowki dla nauczyciela:
a) Nauczyciel przygotowuje na pulpitach komputerow uczniowskich folder Pliki do
lekcji z niezbgdnymi plikami.
b) Uczniowie otrzymuja karty pracy.
¢) Czas wykonania zadania: 25 min.
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d)

Uczen:

Nauczyciel ocenia prace wszystkich uczniéw wg ustalonej punktacji:

16 — 15 pkt — cel.
14 — 13 pkt — bdb.
12 — 11 pkt — db.
10 — 8 pkt — dst.
7 — 4 pkt—dop.
3— 0 pkt — ndst.

4) wyszukuje i uruchamia programy, porzqdkuje i archiwizuje dane i programy; stosuje
profilaktyke antywirusowgq;

Cwiczenie 2
Rodzaje zagrozen programowych i ochrona przed nimi

1.

Stworz mapg mentalng w programie XMind przedstawiajaca rodzaje zagrozen
dla danych na komputerach.

Wskazowki dla nauczyciela

a)
b)
c)
d)
e)

2.

Uczniowie otrzymuja krotki tekst na temat rodzajow zagrozen w Internecie.
Uczniowie pracuja w grupach dwuosobowych.

Uczniowie tworza mapg mentalna po przeczytaniu tekstu.

Czas wykonania zadania: 15 min.

Nauczyciel wspdlnie z uczniami wybiera najlepszy schemat mapy mentalne;.

Otwoérz mapg mentalng przedstawiajaca sposoby ochrony przed zagrozeniami
dla danych na komputerach.

Przyktadowy schemat mapy mentalnej

ostroznie wybierac aplikacje instalowane z internetu I

Iarchiwizowaé wazne dla nas pliki

wytaczy¢ wykonywanie makr w aplikacjach Office I

Itworzyé kopie zapasowe

—I stosowac programy antywirusowe lub internet securyty I

[ korzystac z programow antyszpiegowskich

sposoby ochrony

3.

\Iregularnie aktualizowac bazy wirusow ]

wiaczyc filtr antyspamowy ]

[kurzystac’ z zapory (firewall)

Odpowiedz na pytania: (mozesz korzysta¢ z Internetu)

e Co oznacza pojecie zapora sieciowa (firewall) i dlaczego musimy z niej
korzystac?

e Jakie znasz programy antywirusowe? Jaki program tego typu masz zainstalowany
na swoim komputerze domowym?
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e (o to sa makra w aplikacjach office?
e W jakim programach mozemy tworzy¢ kopie zapasowe waznych danych?

Wskazowki dla nauczyciela:
a) Uczniowie otrzymuja od nauczyciela mapg (np. taka jak na rys. powyzej)
b) Uczniowie pracuja indywidualnie.
c) Czas wykonania zadania: 15 min.
d) Chetni uczniowie odpowiadaja na pytania.

Uczen:
5) samodzielnie i bezpiecznie pracuje w sieci lokalnej i globalnej;

Cwiczenie 3
Cechy charakterystyczne przegladarek internetowych

1. Jakiej przegladarki uzywasz do przegladania stron internetowych? Uzasadnij,
dlaczego korzystasz z tej, a nie innej przegladarki?
2. Sprawdz w menu przegladarki, a nastgpnie zapisz w pliku tekstowym odpowiedzi
na nastgpujace pytania:
e (Czy masz mozliwo$¢ zablokowania wyskakujacych okienek?
o Jakie wtyczki (rozszerzenia) sa zainstalowane w przegladarce?
e Czy przegladarka zapamigtuje hasta do witryn?
e (Czy mozesz pracowa¢ w trybie prywatnym, tzn. przeglada¢ Internet bez zapisy-
wania odwiedzonych stron w lokalnej historii przegladarki?
e Co to sa ciasteczka? Czy sa niebezpieczne?

Wskazowki dla nauczyciela:
a) Nauczyciel dzieli klasg na 4 grupy, zadaje to ¢wiczenie na pracg domowa, poniewaz
w pracowni nie ma zainstalowanych kilku (kilkunastu) przegladarek internetowych.
b) Uczniowie prezentuja na lekcji odpowiedzi na pytania. Nauczyciel wybiera osoby,
ktore pracuja na réznych przegladarkach.
¢) Wspdlnie przygotowuja zestawienie — statystyke — na temat tego, jaka przegladarka
jest najbardziej popularna w klasie.
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Uczen:
6) korzysta z pomocy komputerowej oraz z dokumentacji urzqdzen komputerowych
I oprogramowania;

Cwiczenie 2
Film ze zdje¢é w PhotoStory — praca z uzyciem samouczka.

Przeczytaj informacje na temat zasad tworzenia filmu w programie Microsoft
PhotoStory. Plik jest dostepny w katalogu Tutorial na Pulpicie.

Wykonaj w programie Ms PhotoStory krotki film na wybrany temat
z przygotowanych zdjec.

Mcrosoft Photo Story - poradnik

Pragram do tworzenia multimedialnych historii ze zdjec, tekstu | muzyki.

Strona z opisem poradnika: http://www.enauczanie.com/start/oprogramowanie/photo-story

Wskazowki dla nauczyciela:

a)
b)

c)

d)
e)

Uczniowie w ramach pracy domowej wybieraja temat i przygotowuja zdjecia.
Uczniowie pracuja na lekcji samodzielnie.

Moga dokonczy¢ ztozenie filmu w domu. Nagranie narracji moze by¢ niemozliwe
na lekcji (brak stluchawek z mikrofonem, jednoczesne nagrywanie przez kilkunastu
uczniow narracji w sali jest trudne).

Plik z filmem uczniowie wysylaja do sprawdzenia (np. na konto pocztowe).

Na kolejnej lekcji kazda praca zostanie omdwiona 1 oceniona.
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Il. WYSZUKIWANIE | WYKORZYSTANIE (GROMADZENIE, SELEKCJONO-

WANIE, PRZETWARZANIE) INFORMACJI Z ROZNYCH ZRODEL;
WSPOLTWORZENIE ZASOBOW W SIECI

Uczen:

1) Przedstawia typowe sposoby reprezentowania i przetwarzania informacji przez cztowieka
I komputer.

Cwiczenie 1.

Co to jest informacja? Préba opisowej definicji pojecia informacji — praca w grupach
dwuosobowych.

1. Popatrz na schemat i przekaz (slownie, na piSmie, za pomoca symboli graficznych,
gestow, itp.) osobie w grupie taki rodzaj danych, ktére beda dla niej:
e szumem informacyjnym
e wiadomoscia
e informacja
2. Jakie cechy powinna mie¢ informacja?

PRZEKAZUJE D DANE

A TORGAL T

Y S §
DLA ODBIORCY?

WIADOMOSC SZUM INFORMACYJNY

/N

INFORMACJA

Wskazéwki dla nauczyciela:
a) Nauczyciel podaje mape mentalna, schemat, tabelg, ktora uczniowie analizuja -
pracuja ukierunkowani przez nauczyciela w dwuosobowych grupach.
b) Wspoélnie formutuja definicje informacji, dane, okreslaja najwazniejsze cechy
informacji (wiarygodnos¢, uzytecznos$¢, rzetelnos¢, prawdziwos¢, zrozumiatosc,

itp.)
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Cwiczenie 4.
Prezentacja liczby naturalnej w postaci binarnej. W jaki sposob komputer zapamigta
Twaj rok urodzenia?

INFORMACJA

Dane, ktore przekazemy do komputa, musza zosta¢ zamienione do postaci cyfrowej, aby
komputer mogt je zinterpretowac¢ i wykona¢ na nich okreslone operacje. Liczby, stowa,
obrazy, muzyka, musza zosta¢ przedstawione za pomoca cyfr. W informatyce wykorzystuje-
my do tego celu inne systemy liczenia niz powszechnie uzywany system dziesigtny.
Najprostszym takim systemem jest tzw. system binarny - dwodjkowy. System ten ma tylko
dwie cyfry: 0 i1 1, ktére w prosty sposéb mozna reprezentowa¢ w maszynie cyfrowej
za pomoca odpowiednich poziomdw napigcia elektrycznego.

Cyfry 0 oraz 1 w systemie dwojkowym nazywamy bitem. Np. liczba 11 w systemie binarnym
ma postaé: (1011);. Aby nie odczyta¢ tej liczby jako tysiac jedenascie (W systemie
dziesigtnym) musimy zapisa¢ podstawe¢ kodu binarnego — na koncu liczby zapisujemy indeks
2.

Liczba 11 w systemie dziesigtnym o podstawie 10:

11=1*10+1*101=1+10=11
V

Liczba 11 w systemie binarnym o podstawie 2:

—

(011, = 1%2041%21+0* 2 +1%23=1+2+0+8=11
V

INSTRUKCJA

1. Sprawdz, czy Twoj kalkulator umozliwia konwersje liczb z systemu decymalnego
na system binarny i odwrotnie, a nastepnie sprawdz, czy w powyzszym przyktadzie
liczba (1011), zostala prawidlowo zamieniona na system dziesiatkowy. Mozesz
wykorzysta¢ kalkulator znajdujacy si¢ W Akcesoriach systemu operacyjnego
Windows; nie zapomnij zmieni¢ jego trybu pracy ze standardowego na naukowy.

2. Korzystajac z kalkulatora, zamien Twdj rok urodzenia z systemu decymalnego
na system dwojkowy.

3. Sprawdz, korzystajac z analogicznego wzoru - jak w przykladzie powyzej -

czy kalkulator prawidlowo dokonal konwersji? Podczas posrednich obliczen mozesz

korzysta¢ z kalkulatora.

Zapisz rok Twojego urodzenia w postaci pozycyjnej w systemie decymalnym.

Na wykonanie ¢wiczenia masz 15 minut.

6. Cwiczenie bedzie oceniane.

ok

Wskazowki dla nauczyciela:
a) Uczniowie pracuja indywidualnie.
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b) Uczen otrzymuje Instrukcje wykonania zadania.
c) Czas wykonania: 15 min.
d) Nauczyciel ocenia prace wszystkich uczniéw wg ustalonej punktacji:

9 pkt —bdb.
7-8 pkt —db.
5-6 pkt —dst.
3—4 pkt —dop.
0-2 pkt —ndst.
Punktacja:

e Poprawne postugiwanie si¢ kalkulatorem w zakresie konwersji liczb pomigdzy
systemami decymalnym i binarnym i odwrotnie — 2 pkt

Konwersja roku urodzenia z systemu decymalnego na binarny — 1 pkt

Zapis liczby binarnej w postaci pozycyjnej — 2 pkt

Sprawdzenie poprawnos$ci obliczen — 2 pkt

Zapisanie roku urodzenia w postaci pozycyjnej w systemie decymalnym — 2 pkt

Cwiczenie dla uczniow szczegolnie uzdolnionych

Przyporzadkowanie definicji do nazwy jednostki zapisu informacji (uczniowie
w grupach wypelniajg karty pracy).

INSTRUKCJA

1. Do kazdej jednostki informacji wpisz nr definicji, ktore znajduja si¢ w osobnej
tabelce. Aby ufatwi¢ sobie zadanie mozesz skorzysta¢ z tabeli przedrostkow
w uktadzie SI'i IEC

Zwro¢ uwagg, ze niektore jednostki informacji maja taka sama definicjg.

3. Pracujesz w grupie dwuosobowe;.

N

KARTA PRACY

Dla kazdej jednostki informacji odszukaj w tabelce jej definicjg 1 zapisz jej numer.
Mozesz postuzy¢ sig tabelka pomocnicza.

Nazwa jednostki Symbol Nr definicji
bit [b]
bajt [B]
kilobajt [kB]
kilobajt [KB]
Kibibajt [KiB]
kilobit [kb]
kibibit [Kib]
megabajt [MB]
mebibajt [MiB]
megabit [Mb]
mebibit [Mib]
gigabajt [GB]
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gibibajt [GiB]
terabajt [TB]
tebibajt [TiB]
Kilobit [Kb]
bod
rekord
plik

Definicje jednostek zapisu informacji:

Definicja Nr definicji
=1000[B]=10°[B]
=1000[KB]=1000000[B]=10°[B]
-jednostka stosowana w telekomunikacji oznaczajaca liczb¢ zmian 3
medium transmisyjnego na sekunde
=1024[B]=2"[B] 4
-jednostka zapisu informacji w pamigci zewne¢trznej komputera, moze
mieé rézna wielkos¢, posiada swoja unikatowa nazwe, ktora w niektorych 5)
systemach operacyjnych sklada si¢ z nazwy wlasciwej i rozszerzenia.
=1024 bitow=2""[bit] 6
=1024*1024[B]=2%[B] 7
=8 bitow 8
=1024[GiB]=2"[B] 9
- elementarna jednostka zapisu informacji w bazach danych, moze mie¢ 10
rozng dlugos¢ zalezng od struktury bazy danych
=1024[MiB]=2%[B] 11
=1024[bit]=2"[bit] 12
=1000[bit]=10°[bit] 14
-elementarna jednostka informacji, ktora moze przyjac jedng z dwoch 15
umownych wartosci 0 lub 1.
=10°[bit] 16
=1000[KB]=109[B] 17
=2%bit] 18
Whpisz brakujaca definicje 19
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Tabelka pomocnicza:

Uklad IEC System liczbowy Uklad SI
nazwa symbol 2[bin] 10[dec] nazwa |symbol
Kibi Ki 210 1024 >10° | Kilo k
mebi = Mi 2% 1048 576 >10°  mega @ M
gibi = Gi 2% 1073 741 824 >10°  giga G
tebi Ti 2% 1099 511 627 776 >10% tera T
pebi = Pi 2% 1 125 899 906 842 624 >10" | peta P
eksbi | Ei 2% 1 152 921 504 606 846 976 >10"®  eksa E
zebi | Zi 20 1180591 620 717 411303424 | >10%' | zetta z
jobi | Yi 2% 1208925819614 629174706 176 > 10** jotta Y

Wskazowki dla nauczyciela:

a) Uczniowie pracuja w grupach.

b) Cwiczenie nalezy wykonaé jako podsumowanie lekcji.

c) Podanie uczniom informacji, ze w chwili obecnej nazewnictwo jednostek
zwielokrotniajacych nie jest ujednolicone.

d) Mozna poprosi¢ uczniow o wyjasnienie, dlaczego pojemnos¢ dysku HDD podana
przez producenta i widoczna w systemie operacyjnym zazwyczaj jest rozna.

e) Czas pracy: 25 min.

Uczen:
2) Postugujqc si¢ odpowiednimi systemami wyszukiwania, znajduje informacje
w internetowych zasobach danych, katalogach, bazach danych;

Cwiczenie 1
Skad wziely si¢ popularne w informatyce nazwy: Internet, spam, blog, e-mail, cookies?
Praca z wyszukiwarka internetowa i edytorem tekstu.

INSTRUKCJA

1. Wyszukaj w stowniku jezyka polskiego dostgpnym w sieci Internet, co oznacza stowo
etymologia i sporzadz krotka notatke w edytorze tekstu.

2. Wykorzystaj wyszukiwarke internetowa, aby dowiedzie¢ si¢ skad wzigly sig
popularne w informatyce nazwy: Internet, spam, blog, e-mail, cookies. W edytorze
tekstu napisz krotka notatke, co oznacza kazda nazwa 1 jaka jest jej etymologia.

3. Wydrukuj notatke na wskazanej przez nauczyciela drukarce lub zapisz ja w formacie
PDF.

Wskazowki dla nauczyciela:
a) Uczniowie pracuja indywidualnie.
b) Czas pracy: 15 min.
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c) Po zakonczeniu ¢wiczenia ch¢tni uczniowie wyjasniaja jedno z pojeé wraz

d)

Z etymologia jego nazwy.
Uczniowie, ktorzy zgtosili si¢ do odpowiedzi, dostaja oceng za aktywnos$¢.

Cwiczenie 2
Wyszukiwanie ksigzek w katalogu dostgpnym w sieci Internet.

INSTRUKCJA
1. Zapoznaj si¢ z katalogiem bibliotecznym biblioteki szkolnej dostgpnym w sieci
Internet. Jesli Twoja szkota nie udostepnia przez Internet swojego katalogu ksiazek,
to mozesz skorzysta¢ z katalogu dostepnym pod adresem internetowym:
http://biblioteka.wsbip.edu.pl/cgi-bin/libraopac.dll.
2. Sprawdz, czy w bibliotece znajduja sig¢ ksiazki dotyczace sieci komputerowych.
3. Jesli biblioteka posiada w swoich zbiorach ksiazki 0 podanej tematyce, to sprawdz,
czy aktualnie mozna je wypozyczy¢.
4. Jesli katalog elektroniczny Twojej biblioteki ma mozliwo$¢ zarezerwowania ksiazki,
to zarezerwuj publikacje, ktora w najblizszych dniach wypozyczysz z biblioteki.
5. Zapoznaj si¢ z regulaminem biblioteki umieszczonym w sieci Internet.
Uczen:

3) Pobiera informacje i dokumenty z roinych Zrédel, w tym internetowych, ocenia pod
wzgledem tresci i formy ich przydatnosé do wykorzystania w realizowanych zadaniach
i projektach;

Cwiczenie 1
Zaawansowane wyszukiwanie informacji w sieci Internet.

INSTR
1.

2.

NGO

UKCJA

Korzystajac z opcji filetype:pdf wyszukiwarki Google wyszukaj pliki PDF

zawierajace najnowsze przepisy gry w pitk¢ nozna.

Sprawdz, w jakich oficjalnych jezykach sa publikowane przepisy gry, a w przypadku

rozbiezno$ci w thumaczeniu, w jakim jezyku jest publikowany tekst obowiazujacy.

Plik w formacie PDF - zawierajacy przepisy gry w pitke nozna obowiazujace

W najblizszym sezonie - zapisz na no$niku wskazanym przez nauczyciela.

Na stronie gtdéwnej wyszukiwarki

a) wybierz Ustawienia/ Szukanie zawansowane i zapoznaj si¢ z przyktadowymi
opcjami wyszukiwania.

b) wpisz stowo krajobraz. Wybierz hasto Grafika, a nastgpnie Opcje i Szukanie
Zaawansowane. Zapoznaj si¢ z mozliwo$ciami ustawien (rozmiar obrazu, kolory
obrazu, typ pliku, prawo do uzytkowania).

Sprawdz, w jaki inny, ciekawy spos6b mozna wykorzysta¢ wyszukiwarke Google.

Wypehij kartg pracy.

Cwiczenie bedzie oceniane.

Pracujesz indywidualnie, na rozwiazanie ¢wiczenia masz 15 minut.
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Wskazowka:
Jesli w sieci Internet chcesz wyszuka¢ pliki graficzne w formacie PNG zawierajace w nazwie
stowo ,,krajobraz”, to mozesz W polu wprowadzania tekstu wyszukiwarki Google wpisac:
filetype:png krajobraz (patrz zrzut ekranu):

GOL)S[@ filetype:png krajobraz i “

Internet Grafika Mapy Wiecej ~ MNarzgdzia wyszukiwania

Okoto 125 wynikow 0,27 s)

KARTA PRACY

Na podstawie uzyskanych w sieci wiadomosci, wypeknij ponizsza tabelkg.
Uwaga: Jesli prawidlowo odpowiesz na wszystkie pytania, mozesz otrzymac ocene celujqcq.

. . o . . Liczba

Pytanie, polecenie Odpowiedz, rozwiqzanie punktéw
Polecenie, ktore zostalo wpisane 4
w polu wyszukiwarki
Rozstrzygajacy jezyk tekstu 5
przepisu gry
Dodatkowy jezyk publikacji 1 1
Dodatkowy jezyk publikacji 2 1
Dodatkowy jezyk publikacji 3 1
Zrédto informacji o oficjalnych 3
przepisach gry w pitke nozna
Ciekawe zapytanie dla wyszuki- 5
warki Google wraz z opisem

@ @ Realizator projektu
(] 3 Wyisza Szkota Biznesu i Przedsiebiorczosci w Ostrowcu Sw.
W ul. Akademicka 12, 27-400 Ostrowiec Sw.

tel./fax 41 263 21 10, www.wsbip.edu.pl



4 UNIA EUROPEJSKA

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC $ FUNDUSZ SPOLECZNY
WIAT

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Wskazowki dla nauczyciela:
a) Uczniowie pracuja indywidualnie,
b) Cwiczenie nalezy wykonaé jako podsumowanie leKcji.
c) Czas pracy 15 min.
d) Ocena prac wg ustalonej punktacji:
14 pkt  —cel
12-13 pkt ~ —bdb.
10-11 pkt  —db.
7-9 pkt —dst.
46 pkt —dop.
3-0 pkt —ndst.

Go gle krajobrazy @ = 5 Il Zooqui [N

Internet Grafika Filmy Mapy Wiadomosci Wiecej ~ Narzedzia wyszukiwania SafeSearch @

Krajobrazy Polskie Krajobrazy Morskie Krajobrazy Gor Krajobrazy Czarno Biate

yszukiwania SafeSearch - ﬁ

Ustawienia wyszukiwania
I Jezyki (Languages)

Szukanie zaawansowane
I Historia

K Pomoc dotyczaca wyszukiwania

Cwiczenie 2.
Konfiguracja przegladarki internetowej.

INSTRUKCJA

1. Skonfiguruj Twoja przegladarke w ten sposob, aby po jej uruchomieniu na pierwszej
zaktadce byla wczytywana strona internetowa Twojej szkoty, a na drugiej Kkarcie
otwierata si¢ witryna wyszukiwarki Google.

2. Sprawdz, za pomoca jakiego skrétu klawiszowego mozna wyswietli¢ historig
przegladanych stron.

3. Wykonaj zrzuty ekranowe, ktore udokumentuja wykonanie konfiguracji przegladarki
(punkt 112 ¢wiczenia) 1 wstaw je do edytora tekstu.

4. Zapisz plik z zrzutami ekranu w formacie PDF i wyslij go jako zatacznik do listu na
adres wskazany przez nauczyciela.

5. Czas wykonania ¢wiczenia 20 minut.
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Uczen:

4) Umieszcza informacje w odpowiednich serwisach internetowych.

Cwiczenie 1.
Zasady umieszczania informacji w serwisie internetowym.

INSTRUKCJA

1. Pracujecie w grupie dwuosobowej.

2. Zapoznajcie si¢ z regulaminem serwisu WEB 2.0 wykop.pl.

3. Wykonajcie w edytorze tekstu plakat na temat: ,Jakie tresci mozna umieszczac
w serwisie, a ktore informacje sa niedozwolone?”. Do wykonania plakatu
wykorzystajcie autoksztatty.

4. Na gorze plakatu zamie$cie nazwe serwisu WEB 2.0. Zmiencie kolor tta
autoksztaltow dotyczacych =zabronionych informacji na czerwony, natomiast
dozwolonych na kolor zielony.

5. Czas wykonania ¢wiczenia 20 minut.

6. Cwiczenie bedzie oceniane przez nauczyciela.

Cwiczenie 2
Zakladanie konta w wybranym serwisie WEB 2.0 i jego obsluga.

INSTRUKCJA

1. Utworz nowe konto we wskazanym przez nauczyciela serwisie WEB 2.0.

2. Zanim to zrobisz, uwaznie przeczytaj regulamin serwisu. Jesli nie rozumiesz jakiego$
punktu regulaminu, popro$ nauczyciela o wyjasnienie.

3. Skonfiguruj utworzone konto wedtug wtasnych upodoban.

4. Zamie$¢ na swoim profilu stosowne informacje (np. zainteresowania, zdjgcie, itp.).

5. Poinformuj kolegow z klasy o Twoim nowym koncie w serwisie 1 zapro$§ ich
do wspotpracy.

6. W edytorze tekstu napisz w punktach o tym, jakie dzialania sa zabronione

w regulaminie serwisu WEB 2.0, na ktérym masz zatozone konto.
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I1l. KOMUNIKOWANIE SIE ZA POMOCA KOMPUTERA I TECHNOLOGII

IN

Uczen:

FORMACYJNO-KOMUNIKACYJNYCH.

1) Zaktada konto pocztowe w portalu internetowym i konfiguruje je zgodnie ze swoimi
potrzebami.

Cwiczenie 1
Utworzenie i skonfigurowanie bezplatnego konta pocztowego na wybranym serwerze.

INSTRUKCJA

1.
2.

3.

4.

4

Utworz nowe bezptatne konto pocztowe na serwerze pocztowym Gmail.

Zaloguj si¢ na konto pocztowe i skonfiguruj go w ten sposob, aby kazda wiadomos¢
byta podpisywana tekstem: ,,Pozdrawiam Twdoj podpis™.

Napisz krotka wiadomos$¢ do kolezanki lub kolegi i sprawdz, czy zostala ona
prawidtowo podpisana.

Zapoznaj si¢ z innymi mozliwo$ciami konfiguracji Twojej skrzynki pocztowe;.

Cwiczenie 2
Prowadzenie korespondencji elektronicznej zgodnie z zasadami etykiety - éwiczenia
praktyczne.

INSTRUKCJA

1.

N

Wyobraz sobie, ze pracujesz w jednej z instytucji: przychodnia zdrowia, sekretariat
szkoty, komisariat policji, apteka itd.; (instytucja jest losowana).

Na tablicy zapisz jej nazwe i Twoj adres poczty e-mail.

Twoim zadaniem jest prowadzanie korespondencji elektronicznej zgodnie
z zasadami etykiety i dobrego wychowania.

Do Twoich obowiazkow nalezy odpowiadanie na korespondencje, jesli jest ona
skierowana do instytucji, w ktorej pracujesz lub przestanie jej dalej — pod wiasciwy
adres e-mail.

Jesli masz czas, to rowniez wysylasz korespondencje do wybranych instytucji
i prowadzisz z jej pracownikami korespondencje stuzbowa (listy przygotowuje
nauczyciel).

Kopie wszystkich listow wysylasz na adres wskazany przez nauczyciela, ktory — jesli
to konieczne — zwroci Ci uwage na ewentualne niedociagnigcia.

Pamigtaj o wpisaniu wlasciwego tematu listu oraz o prawidlowej formie zapisu
elektronicznej korespondenc;ji.
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Uczen:
2) Bierze udzial w dyskusjach na forum.

Cwiczenie 1
Czy wedlug Ciebie w czasie najblizszych ferii zimowych w Twojej szkole powinny
odbywac si¢ dodatkowe zajecia? — dyskusja na forum i na czacie.

INSTRUKCJA

1. Zapoznaj si¢ z regulaminem czatu lub forum, na ktérym bedziesz prowadzi¢ dyskusj¢
na temat ,,Czy wedlug Ciebie w czasie najblizszych ferii zimowych w Twojej szkole
powinny odbywac¢ si¢ dodatkowe zajecia?”

2. Nowy watek dotyczacy tego tematu na forum lub na czacie rozpocznie Twoj
nauczyciel.

3. Twoim zadaniem bedzie konstruktywne wypowiadanie si¢ na forum lub na czacie,
przedstawianie wilasnych argumentow, czytanie wypowiedzi innych uczestnikow
I polemizowanie z nimi.

4. Musicie dojs¢ do wspolnego wniosku, czy chcecie, aby w waszej szkole podczas
najblizszych ferii byty dodatkowe zajgcia, czy tez nie?

5. Jesli zajgcia powinny by¢ zorganizowane, to jakimi zaj¢ciami bylibyScie najbardziej
zainteresowani?

6. Na dyskusje na forum lub na czacie macie 15 minut.

Cwiczenie 2
Roéznice pomiedzy forum a czatem — praca w grupach

INSTRUKCJA

1.

agblrwn

Pracujac w grupach dwuosobowych nalezy wskazaé, jakie sa zasadnicze rdznice
pomigdzy forum a czatem, a jakie cechy maja wspdlne. Do jakich celow jest lepiej
wykorzysta¢ czat, a do jakich forum?

Wypetniacie karty pracy.

Na rozwiazanie ¢wiczenia macie 10 minut.

Grupy, ktore najtrafniej rozwiaza ¢wiczenie otrzymaja oceng.

Kilka wybranych osob odczyta swoje karty pracy, a pozostali uzupetnia je lub
skoryguja.

Roéznice pomigdzy forum lub
czatem

Cechy wspolne

Do jakich celow najlepie;j
wykorzysta¢ czat ?

W jakich sytuacjach najlepiej
sprawdzi si¢ forum?
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Uczen:
3) Komunikuje si¢ za pomocq technologii informacyjno-komunikacyjnych z czlonkami
grupy wspolpracujqcej nad projektem;,

Cwiczenie 2
Wspolnie pracujemy nad prezentacja na temat urzadzen mobilnych.

INSTRUKCJA

1. Bedziecie wspolnie (cata grupa) pracowaé nad prezentacja multimedialng na temat
urzadzen mobilnych.

2. Na poczatku wybieracie swojego lidera, ktory bedzie czuwat nad catoscia prezentacji
i przydzielat zadania dla poszczegdlnych osob.

3. Zadaniem lidera jest podzielenie pracy pomigdzy cztonkéw grupy i czuwanie nad
jej prawidlowym wykonywaniem przez wszystkich. Lider musi takze zadbaé
o jednolita forme¢ prezentacji. Pod koniec pracy lider wykona spis slajdow wraz
z hipertaczami do kazdego z nich.

4. Pozostale osoby musza Sumienne wykonywac¢ zadania przydzielone przez lidera

i stosowac si¢ do jego uwag.

W stopce kazdego przygotowanego slajdu wpisujecie swoje imig i nazwisko.

Jesli kopiujecie i wstawiacie fotografie lub tekst do prezentacji z sieci Internet,

to pamigtajcie, aby zrobi¢ to W sposob, ktory nie narusza praw autorskich wtascicieli.

7. W zaleznosci od mozliwosci technicznych pracowni informatycznej pracujecie

na wspolnym dokumencie umieszczonym W Google Apps lub dostgpnym w sieci

lokalne;j.

Na zebranie materiatlow i wykonanie prezentacji macie 3 godziny lekcyjne.

9. Praca bedzie oceniana w sposoéb uwzgledniajacy wasz indywidualny wkiad
w wykonanie prezentacji.

oo

o

Uczen:
4) Stosuje zasady netykiety w komunikacji w sieci.

Cwiczenie 1
Metaplan — zasady netykiety w komunikacji elektronicznej (Jak jest? Dlaczego tak jest?
Jak byé powinno?)

INSTRUKCJA

1. Pracujesz w grupie 5 - 6-0sobowej.

2. Waszym zadaniem jest wykonanie plakatu, ktory bedzie graficznym zapisem dyskusji
na temat ,,Zasady netykiety w komunikacji elektroniczne;j”.

3. Do dyspozycji macie kartki w réznych ksztaltach, ktore bedziecie nakleja¢ na arkusz
papieru:
e Na kartce w ksztalcie chmurki zapisujecie temat dyskusji.

Na kartkach w ksztalcie owalu zapiszecie pytania i nurtujace Was problemy.

Na kartkach w ksztalcie kota opiszecie istniejacy stan rzeczy.

Na kartkach w ksztalcie prostokata zapiszecie wnioski.

Tekst na kartkach nalezy zapisa¢ czytelnie, zwigzle; nalezy uzywac flamastrow.
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4.

Na plakacie nalezy zapisa¢ odpowiedzi na pytania: Jaki jest stan rzeczy? Jak powinno
by¢? Dlaczego tak jest? Jak nie powinno by¢? oraz wyciagnaé i zapisaé wnioskKi
koncowe.

Czas wykonania - 25 minut.

Problem

Jak jest? o Dlaczego tak jest?

Jak powinno by¢?

Whioski:

Cwiczenie. 2
Czy uzytkownicy portalu Onet.pl znaja zasady etykiety i stosuja je w praktyce?

INSTRUKCJA
1. Przeanalizuj wypowiedzi uczestnikow forum komentujacych biezace wydarzenia
polityczne na portalu Onet.pl.
2. Whpisz do tabeli przyktady wypowiedzi zgodnych z netykieta i wypowiedzi razaco
naruszajace te zasady wraz z krétkim uzasadnieniem.
3. Zglos do moderacji kilka wypowiedzi razaco naruszajacych zasady etykiety.
4. Sprawdz, czy Twoje zgloszenie zostalo zaakceptowane przez moderatora forum.

Wskazowki dla nauczyciela:
Nauczyciel wybiera artykutl samodzielnie, po przeczytaniu komentarzy uzytkownikow
proponuje go uczniom.

Uwaga: ¢wiczenie nie podlega ocenie.

@ @ Realizator projektu
3 Wyisza Szkota Biznesu i Przedsiebiorczosci w Ostrowcu Sw.
ul. Akademicka 12, 27-400 Ostrowiec Sw.

tel./fax 41 263 21 10, www.wsbip.edu.pl



NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC s
WIAT

- UNIA EUROPEJSKA
E KAPITAL LUDZKI W owczed

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

IV. OPRACOWYWANIE ZA POMOCA KOMPUTERA RYSUNKOW, TEKSTOW,
DANYCH LICZBOWYCH, MOTYWOW, ANIMACJI, PREZENTACIJI
MULTIMEDIALNYCH

Uczen:

1)  Przy uiyciu edytora grafiki tworzy kompozycje 7 figur, fragmentow rysunkow i zdjeé,
umieszcza napisy na rysunkach, tworzy animacje, przeksztatca formaty plikow
graficznych.

Cwiczenie 1

KARTA PRACY
Grafika rastrowa i wektorowa — podobienstwa i réznice,
przyklady formatéw plikow graficznych.

1) Wymien charakterystyczne cechy grafiki:

WEKTOROWE]J RASTROWEJ]

Wskazowki dla nauczyciela:
a) Do karty pracy sa dotaczone rysunki wykonane w grafice wektorowej i bitmapowe;j

oraz teksty. Uczen analizuje tekst oglada grafikg, wyciaga wnioski i wypisuje
charakterystyczne cechy kazdego z formatow.

Oryginat kota, koto powigkszone 200%
1 koto powigkszone 400% w programie
Inkscape (do obrobki grafiki
wektorowej).
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Rysunek wektorowy sktada si¢ z wielu geometrycznych obiektow - ich ksztalt, wypetnienie
1 miejsce  potozenia sa  opisane  formulami  matematycznymi.  Zapis
przyktadowegoczerwonego kota z czarnym obrysem w grafice wektorowej SVG wyglada tak:

Oryginal kota, koto powigkszone 200% 1 koto
powigkszone 400% w programie Gimp
(do obrobki grafiki bitmapowej).

<gvg width="640" height="480" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
| <g>
<title>Layer 1l</title>
<circle id="svg_€" r="75.28612" cy="121" cx="123" stroke-linecap="null"
stroke-linejoin="null"™ stroke-width="5" stroke="#000000" £ill="#FFO000"/>
</g>
</3vg>

Rysunek bitmapowy jest zbudowany z elementow zwanych pikselami — wida¢ je dopiero
przy duzym powigkszeniu. Jeden piksel na monitorze to bardzo maty kwadrat lub prostokat

wypetniony jednolitym kolorem.
/ piksel

Zazwyczaj kolor piksela sktada si¢ z trzech kolorow (R — czerwonego, G — zielonego
oraz B —niebieskiego w réznych proporcjach).
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2) Ponizej podano przykladowe formaty plikow graficznych. Polacz strzalka nazwe
formatu z odpowiadajacym mu krotkim opisem.

Format pliku, w ktorym program Photoshop zapisuje
grafike. Format ten zachowuje wszystkie informacje
o danej grafice bez utraty jakosci, pozwala na zacho-
wanie warstw grafiki, ich przezroczystosci oraz zasto-
sowanych efektow.

BMP

Format zalecany przez konsorcjum W3C (odpowiada
za przygotowywanie standardow tworzenia stron
internetowych) jako najlepszy format dla grafiki
rastrowej na stronach www. Zapisana w tym formacie
grafika nie traci na jako$ci. Jesli na obrazie musza
zosta¢ zachowane bardzo wyrazne szczegodty, to format
ten jest lepszym wyborem niz JPEG, cho¢ plik bedzie
miat wigkszy rozmiar.

JPG

Obraz zapisany w tym formacie zawiera ,,surowe” dane

Z matrycy $wiattoczutej aparatu fotograficznego. R6zni

PNG producenci aparatdw stosuja rozne rozszerzenia dla tych
plikéw, poniewaz rdznia si¢ one szczegdtami. Pliki

w tym formacie mozna obejrze¢ w programie Picasa.

Format ten jest uzywany do zapisu obrazéw przezna-
czonych do wydruku. Nie nadaje si¢ do umieszczania
grafiki w Internecie - przegladarki nie maja wbudowa-
nych mechanizméw jego odczytu. Czgsto jest
wykorzystywany do archiwizacji obrazow grafiki
oraz zapisu obrazu ze skanerow.

GIF

Bardzo dobrze nadaje si¢ do zapisu obrazow o ptynnych
przejsciach barwnych, a wigc takich jak obrazy

czy wigkszos¢ zdje€. Najpopularniejszy format

do przechowywania zdj¢¢ zapisywanych na karcie
TIFF pamigci umieszczonej w aparacie.

Nie nadaje si¢ do zapisu obrazow, gdzie mamy ostre
linie na jednolitym tle, np. napisy. Umozliwia nawet
kilkunastokrotne zmniejszenie rozmiaru pliku bez
zauwazalnej utraty jakosci.

To jeden z najpopularniejszych formatow uzywanych
do umieszczania grafiki na stronach www. Doskonale
nadaje si¢ do zapisu obrazoéw majacych mala (256)

CDR liczbg koloréw, np. logo, ikony, schematy, proste
obrazki. Mozna w nim réwniez tworzy¢ animowane
obrazki z przezroczystym tlem.
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Format plikow zawierajacych mape bitowa, wykorzy-
stywany przez system Windows oraz wiele innych

SVG aplikacji, np. MS Paint. Pliki z tym rozszerzeniem maja
bardzo duzy rozmiar; w tym formacie czgsto zapisu-
jemy tapete na pulpit komputera.

Format zawierajacych grafike wektorowa utworzona

PSD w programie CorelDRAW.
Uniwersalny format dwuwymiarowej grafiki wekto-
rowej statycznej i animowanej. Powstat z mysla
RAW 0 zastosowaniu na stronach WWW. Z takim rozszerze-

niem program Inkscape zapisuje pliki w nim utworzone.
Pliki te mozemy takze otworzy¢ w nowszych wersjach
przegladarek internetowych.

Wskazowki dla nauczyciela:

a) Cwiczenie nalezy wykona¢ jako podsumowanie lekcji

b) Uczniowie pracuja w czteroosobowych grupach.

c) Nalezy poda¢ uczniom $ciezk¢ dostepu do karty pracy.

d) Czas wykonania ¢wiczenia: 15 min.

e) Oceniamy ucznidow z grupy, ktora jako pierwsza poprawnie wykonata ¢wiczenie.

Uczen:

2) Przy uiyciu edytora tekstu tworzy kilkunastostronicowe publikacje, 7 nagtowkiem
| stopkq, przypisami, grafikq, tabelami itp., formatuje tekst w kolumnach, opracowuje
dokumenty tekstowe o roZnym przeznaczeniu.

Cwiczenie 2.
Formatowanie akapitu i strony dokumentu utworzonego w edytorze tekstu.

1. Otworz w edytorze dokument éwiczenie 2.docx W widoku uktad wydruku.
2. Zmien ustawienia strony dokumentu:

a) ustaw orientacjg pionowa strony,

b) zdefiniuj marginesy: gorny i dolny na 2 cm, lewy 2,5 cm, prawy 2 cm, a na oprawe
(po lewej) zarezerwuj 0,5 cm.

3. Sformatuj tekst:

a) dokumentu: kroj pisma Times New Roman, rozmiar 12, tekst wyjustowany; zmien
interlini¢ tekstu akapitow na 1,5 wiersza, odstepy ,,przed” 0 pkt, ,,po” 8 pkt; wstaw
wecigcia akapitow,

b) tytulu dokumentu: kr6j pisma Comic Sans MS, rozmiar 14, podkreslony i pogrubiony,
koloru niebieskiego, tekst wysrodkowany, odstepy ,,przed” 10 pkt, ,,po” 12 pkt; zmien
wielko$¢ liter tytutu na ,, WIELKIE LITERY”,

@ @ Realizator projektu
= Wyisza Szkota Biznesu i Przedsiebiorczo$ci w Ostrowcu Sw.
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c) zrodia dokumentu: Arial, rozmiar 11, pochylony, koloru zielonego, wyréwnany do
prawej strony.

~3-IVZ-I-1V|vv§.\‘1‘1‘2-|'3‘x‘4-|-5<\'6-1-7‘\'8‘l‘?-l-lﬂ-l‘ll‘l-lZ‘\‘13'1-14‘\‘15-I‘Q-lVIYVIv
. . . : . . v v ' ' . v =

: EDYTOR TEKSTU MICROSOFT WORD

Microsoft Word — procesor tekstu firmy Microsoft. Pierwotnie stworzony przez
Richarda Brodie dla komputeréw PC z systemem DOS w roku 1983. Pierwotnie samodzielny
program, stal sie pozniej czescig pakietu biurowego Microsoft Office. Od wersji 2.0
: dla Windows dostepny w wersji polskiej.

Chociaz MS-DOS jest systemem opartym o s$rodowisko znakowe, Word byt
o pierwszym procesorem tekstu dla PC-tow. ktory pokazywat pewne cechy formatowania, takie
» jak pogrubienie czy pochylenie czcionki, bezposrednio w tekécie edytowanym na ekranie.

Kolejne wersje otrzymaly wiecej mozliwosci niz tylko przetwarzanie tekstu.
Narzedzie rysowania pozwala na wykonywanie prostych operacji, takich jak dodawanie
grafik do dokumentu, chociaz specjalizowany program bedzie si¢ niewatpliwie nadawat
do tego lepiej. W kolejnych latach dodano miedzy innymi obstuge wielu uzytkownikow,
poréwnywanie dokumentéw, wsparcie wielu jezykow i inne mozliwosci.

Microsoft Word jest obecnie najpopularniejszym procesorem tekstu, a podstawowy
format tworzonych przezniego plikow stat sig de facto standardem, ktéry musza obstugiwac
konkurujace produkty. Filtry eksportu i importu dla tego formatu zostaly wmontowane
w wiele procesordw tekstu, takich jak AbiWord czy OpenOffice.

Tak jak inne programy z zestawu Microsoft Office, Worda mozna w duzym stopniu
dopasowaé przy uzyciu wbudowanego jezyka makr. Jednak cecha ta pozwala réwniez
ukrywa¢ w dokumentach wirusy komputerowe, jak na przyklad wirus Melissa. Z tego
powodu, uzytkownicy edytora powinni si¢ upewnic¢., ze poziom bezpieczenstwa ustawili
na wysoki. Nalezy réwniez zainstalowac oprogramowanie antywirusowe.

0Od 2010 roku na rynku dostepne jest nowe wydanie programu Word — 2010. Nowa
wersja jest podobna do wersji 2007 - posiada interfejs wstazki, ktora jednak zmodyfikowano
(np. przycisk Office zastapiono bardziej intuicyjnym Plik).

N R T R O R T R R

Zrédfo: Wikipedia

Strona:1z1 | Wyrazy: 255 | <5 Polski |

Wskazowki dla nauczyciela:

a) Nauczyciel przygotowuje plik éwiczenie_2.docx na podstawie tekstu ze strony Wikipedii.

b) Tekst powinien by¢ sformatowany w odmienny sposob od podanego w poleceniach dla
ucznidow, np. orientacja strony pozioma, marginesy standardowe, czcionka Tahoma,
rozmiar 11, wyréwnanie do prawe;.

c) Uczniowie pracuja indywidualnie.

d) Nauczyciel podaje uczniom $ciezke dostepu do pliku éwiczenie 2.docx.

e) Nauczyciel wyswietla uczniom na rzutniku widok poprawnie sformatowanego
dokumentu.

f) Czas wykonania ¢wiczenia: 10 min.

g) Nauczyciel ocenia wszystkie prace.
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Uczen:

2) Wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwiqzywania zadan rachunkowych z programu
nauczania gimnazjum (na przyktad z matematyki lub fizyki) i z codziennego Zycia
(na przyktad planowanie wydatkow), postuguje sie przy tym adresami bezwzglednymi,
wzglednymi | mieszanymi.

Cwiczenie 5
Liczba ludnosci i powierzchnia krajow nalezacych do Unii Europejskiej - opracowanie
danych statystycznych na lekcje geografii.

1. Otworz plik mieszkancy ue.xlsx.

Kraij Lud'noéé Powierzchnia zacliue::n?::ia Ludnos¢
ogétem (1 000 km?) na km? w %
Malta (MT) 425384 03
Luksemburg (LU) 549680 2,6
Cypr (CY) 858000 9,2
Estonia (EE) 1315819 43,4
totwa (LV) 2001468 62,2
Stowenia (SI) 2061085 20,1
Litwa (LT) 2943472 62,6
Chorwacja (HR) 4246809 56,5
Irlandia (IE) 4605501 68,3
Stowacja (SK) 5415949 49
Finlandia (FI) 5451270 303,8
Dania (DK) 5627235 42,9
Butgaria (BG) 7245677 108,9
Austria (AT) 8506889 82,4
Szwecja (SE) 9644864 407,3
Wegry (HU) 9877365 93
Portugalia (PT) 10427301 92,2
Czechy (CZ) 10512419 77,2
Grecja (EL) 10992589 130,8
Belgia (BE) 11203992 30,3
Holandia (NL) 16829289 33,7
Rumunia (RO) 19947311 230
Polska (PL) 38017856 312,6
Hiszpania (ES) 46512199 501,7
Wrtochy (IT) 60782668 302,1
Wielka Brytania (UK) 64308261 242,5
Francja (FR) 65835579 632,8
Niemcy (DE) 80767463 407,3
LACZNIE
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2. Za pomoca funkcji SUMA oblicz ile os6b mieszka w UE oraz jej catkowita powierzchnig.
3. Oblicz gestos$¢ zaludnienia dla kazdego z panstw — ile 0sob mieszka $rednio na 1 km? oraz
jaki procent stanowi liczba ludnosci danego kraju w ogoélnej liczbie mieszkancow UE.

4. Stosujac funkcje MIN, MAX podaj panstwo UE, ktore:
a) ma najwigksza powierzchnig,
b) ma najmniejsza powierzchnig,
c) jest najbardziej zaludnionym krajem,
d) ma najmniejsza liczbg obywateli.

5. Zapisz opracowane zestawienie do pliku pod nazwa mieszkarncy ue.xlsx.

Wskazowki dla nauczyciela:
a) Uczniowie pracuja indywidualnie.
b) Nauczyciel przygotowuje plik mieszkarncy ue.xIsx.
c) Czas wykonania ¢wiczenia: 20 min.
d) Nauczyciel ocenia wszystkie prace.
e) Nauczyciel wyswietla uczniom na rzutniku widok poprawnie uzupetnionej tabeli
1 wyjasnia zastosowane formuty.

Kraij Lud'noéé Powierzchr:ia zacliue::n?::ia Ludnnosic' w
ogétem (1 000 km?) na km? %
Malta (MT) 425384 0,3 1417,9 0,08%
Luksemburg (LU) 549680 2,6 2114 0,11%
Cypr (CY) 858000 9,2 93,3 0,17%
Estonia (EE) 1315819 43,4 30,3 0,26%
totwa (LV) 2001468 62,2 32,2 0,39%
Stowenia (SI) 2061085 20,1 102,5 0,41%
Litwa (LT) 2943472 62,6 47,0 0,58%
Chorwacja (HR) 4246809 56,5 75,2 0,84%
Irlandia (IE) 4605501 68,3 67.4 0,91%
Stowacja (SK) 5415949 49 110,5 1,07%
Finlandia (FI) 5451270 303,8 17.9 1,08%
Dania (DK) 5627235 42,9 131,2 1,11%
Butgaria (BG) 7245677 108,9 66,5 1,43%
Austria (AT) 8506889 82,4 1032 1,68%
Szwecja (SE) 9644864 407,3 23,7 1,90%
Wegry (HU) 9877365 93 106,2 1,95%
Portugalia (PT) 10427301 92,2 1131 2,06%
Czechy (CZ) 10512419 77,2 136,2 2,07%
Grecja (EL) 10992589 130,8 84,0 2,17%
Belgia (BE) 11203992 30,3 369,8 2,21%
Holandia (NL) 16829289 33,7 499,4 3,32%
Rumunia (RO) 19947311 230 86,7 3,94%
Polska (PL) 38017856 312,6 121,6 7,50%
Hiszpania (ES) 46512199 501,7 92,7 9,18%
%{% WO, .- —
ul. Akademicka 12, 27-400 Ostrowiec $w.
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Wrtochy (IT) 60782668 302,1 201,2 11,99%

Wielka Brytania (UK) 64308261 242,5 265,2 12,69%

Francja (FR) 65835579 632,8 104,0 12,99%

Niemcy (DE) 80767463 407,3 198,3 15,93%

LACZNIE 506913394 4405,7 115,1 100,00%
Uczen:

3) Stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych i przedstawiania ich w postaci
graficznej, z wykorzystaniem odpowiednich typow wykresow.

Cwiczenie 1.

Liczba ludno$ci i powierzchnia krajéw nalezacych do Unii Europejskiej - graficzna
interpretacja  opracowanych  wczeSniej danych  statystycznych.  Tworzenie
| formatowanie wykresow.

1. Otworz uzupetiony w ¢wiczeniu 5 plik mieszkancy ue.xlsx.

2. (3 pkt) Sporzadz wykres kolumnowy obrazujacy liczbg¢ mieszkancow poszczegdlnych
krajow Unii. Wykres wstaw w tym samym arkuszu, w ktérym znajduja si¢ dane.

3. (4 pkt) Utworz wykres ilustrujacy powierzchni¢ panstw wspdlnoty oraz gestosé
zaludnienia jaka przypada na kazdy kraj. Dobierz odpowiedni rodzaj wykresu. (Zobacz
przyktadowy wykres pod ¢wiczeniem).

4. (3 pkt) Przedstaw na wykresie kotowym procentowy udzial obywateli poszczegolnych
panstw cztonkowskich w ogdlnej liczbie ludnosci UE. Dobierz odpowiednia wielko$é
wykresu tak, aby byty widoczne wszystkie kraje.

5. (4 pkt) Sformatuj poszczegdlne wykresy — dobierz odpowiednie tta, kolory na wykresach,
format liczb. Wstaw odpowiednie tytuly wykresow i umie$¢ legendy w odpowiednim
miejscu na obszarze wykresu.

Przykladowe wykresy do punktu 3 éwiczenia 1

Powierzchnia i gestosc zaludnienia w krajach UE
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Powierzchnia i gestosc zaludnienia w krajach UE
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Przykladowy wykres do punktu 4 ¢wiczenia 1

B Malta (MT)
Ludnos’é UE w % m Luksemburg (LU)

m Cypr (CY)

m Estonia (EE)
totwa (LV)
Stowenia (S)
Litwa (LT)
Chorwadia (HR)
Irlandia (IE)
Stowadja (5K)
Finlandia (H)
Dania (DK)

m Bulgaria (BG)

m Austria (AT)

m Sz2wedja (SE)

u Wegry (HU)
Portugalia (PT)

m Czechy (CZ)
Gredja (EL)
Belgia (BE)
Holandia (NL)

m Rumunia (RO)
Pokka (PL)
Hiszpania (ES)

m Wiochy (IT)

m Wielka Brytania (UK)

W Franga (FR)

m Niemcy (DE)

Wskazowki dla nauczyciela:
a) Uczniowie pracuja indywidualnie.
b) Uczniowie korzystaja z opracowanych przez siebie w ¢wiczeniu 5 danych statystycznych.
c) Czas wykonania ¢wiczenia: 20 min.
d) Nauczyciel ocenia prace wszystkich uczniow wg ustalonej punktacji:

14 pkt — cel.
13 12 pkt — bdb.
11 -10 pkt —db.
9 — 8 pkt —dst.
7 — 6 pkt —dop.
5— 0 pkt — ndst.
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Uczen:
5) Tworzy prostq baze danych w postaci jednej tabeli i wykonuje na niej podstawowe
operacje bazodanowe.

Cwiczenie 1.
Mo6j ulubiony film. Sortowanie danych w tabeli, wykonanej w edytorze tekstu.
1. W edytorze tekstu otworz plik filmy.docx, ktory znajduje si¢ folderze Moje dokumenty.
2. Zapomoca polecenia Sortuj uporzadkuj list¢ filmow:
a) alfabetycznie wg tytutu filmu — rosnaco,
b) wg czasu trwania filmu — malejaco,
¢) wg roku produkcji — od najnowszych po najstarsze.
3. Za pomoca polecenia Formuta oblicz i wstaw w odpowiednie komoérki wierszy
pod tabela z filmami:
a) taczny czas trwania wszystkich filmow (funkcja SUM lub Suma),
b) czas trwania najdtuzszego filmu z listy (funkcja MAX lub Maksimum),
c) rok produkcji najstarszego filmu (funkcja MIN lub Minimum),
d) $redni czas trwania filmu (funkcja AVERAGE lub Srednia).

Tabela 7 filmami po wykonaniu polecen 7 éwiczenia (plik filmy.docx)

Czas
Rok
Tytut filmu Gatunek | Produkcja Rezyseria Glowna rola trwania ° ..
. produkcji
(min)
Chtopaki nie
Komedia Polska Olaf Lubaszenko Maciej Stuhr 96 2000
ptaczg
Dzien $wira Komedia Polska Marek Koterski Marek Kondrat 93 2002
Gladiator Dramat USA Ridley Scott Russell Crowe 155 2000
Lista Schindlera | Wojenny USA Steven Spielberg Liam Neeson 195 1993
N6z w wodzie Dramat Polska Roman Polanski Leon Niemczyk 90 1961
Piekny Umyst Dramat USA Ron Howard Russell Crowe 135 2001
Prometeusz Horror USA Ridley Scott Noomi Rapace 124 2012
Robin Hood Dramat USA Ridley Scott Russell Crowe 140 2010
Skazani na
Dramat USA Frank Darabont Tim Robbins 144 1994
Shawshank
Szeregowiec
Wojenny USA Steven Spielberg Tom Hanks 170 1998
Ryan
Terminal Komedia USA Steven Spielberg Tom Hanks 128 2004
Zielona Mila Dramat USA Frank Darabont Tom Hanks 188 1999
@ @ Realizator projektu

Wyisza Szkota Biznesu i Przedsiebiorczo$ci w Ostrowcu Sw.
ul. Akademicka 12, 27-400 Ostrowiec Sw.

tel./fax 41 263 21 10, www.wsbip.edu.pl

WP



4 < UNIA EUROPEJSKA
E KAPITAL LUDZKI ﬁoﬁv] EUROPEJSKI -

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC s FUNDUSZ SPOLECZNY
VW IAT

Czlowiek - najlepsza inwestycja

Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Laczny czas trwania wszystkich filmow 1658

Sredni czas trwania filmu | 138,17

Czas trwania najdtuzszego filmu z listy 195

Rok produkcji najstarszego filmu 1961

Wskazowki dla nauczyciela:

a)
b)
c)
d)

Uczniowie pracuja indywidualnie.

Czas wykonania ¢wiczenia: 10 min.

Nauczyciel ocenia prace trzech pierwszych uczniow.

Nauczyciel udostepnia plik z wartosciami obliczonymi za pomoca odpowiednich funkcji
lub wyswietla plik na rzutniku (tablicy multimedialnej).

Uczen:

6)

Tworzy dokumenty zawierajgce roine obiekty (Np. tekst grafike, tabele, wykresy, itp.)
pobrane z roinych programow i Zrodel.

Cwiczenie 2.
Unia Europejska. Tworzenie prezentacji z wykorzystaniem informacji z sieci Internet
oraz samodzielnie opracowanych danych.

1.
2.

ok

Utworz prezentacje multimedialng w edytorze prezentacji na temat Unii Europejskie;j.
Wykorzystaj informacje dostepne w sieci Internet oraz wlasne (zebrane i przygotowane
wczesniej), opracowana w poprzednim ¢wiczeniu tabele oraz wykonane wykresy.
Prezentacja powinna zawiera¢ informacje:

a) tytul oraz spis tresci,

b) krotka histori¢ UE oraz charakterystyki panstw cztonkowskich,
¢) o celach i funkcjach wspolnoty,
d) o roli naszego kraju oraz korzysciach wynikajacych z cztonkostwa w UE,
e) o zrodtach informacji, ktore zostaly wykorzystane w prezentacji.

Przedstaw wybrane dane w postaci zestawien tabelarycznych oraz wykresow.

Utworz efekty animacji do obiektow umieszczonych w prezentacji oraz dodaj przej$cia
pomigdzy slajdami.
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—

Unijny urzad statystyczny Eurostat podat we wtorek, ze 1 stycznia 2010 UE liczyta po raz pierwszy w
historii 501,062 min obywateli, wobec 499,695 min rok wczesniej. Glowng zastuge ma tutaj
imigracja, ktéra ,data” wspélnocie 857 tysigcy nowych obywateli. Przyrost naturalny wyniést w tym
czasie 509 tysigcy oséb.

e ‘ -
P6t miliardowy wynik
oznacza, ze demograficzni
Unia Europejska wygrywa
ze swoim glownym
konkurentem, czyli

g

gestoscia zaludnienia jaka SRS RS SRS SRR N E TR R R
At BRI R s e e s e D s E s
przypada na dany obszar. 3 Zi Shag s $ 2 IR
/ g v

3 3

2

o .

= Obszar (1,000 km?) = = Gestosé zaludnienia na km?

~

Wskazowki dla nauczyciela:

a) Uczniowie przygotowuja okre$lone informacje, wyszukuja, dokonuja ich selekcji
i zapisu, np. w formie wypunktowanych rownowaznikow zdan i zapisuja do pliku
tekstowego (praca domowa np. na poprzednich zajgciach).

b) Uczniowie pracuja indywidualnie.

¢) Czas wykonania ¢wiczenia: 45 min. Uczen moze dokonczy¢ ¢wiczenie w domu
1 wysta¢ do sprawdzenia.

d) Nauczyciel ocenia wszystkie prace.

Uczen:
7) Tworzy i przedstawia prezentacje z wykorzystaniem roinych  elementow
multimedialnych, graficznych, tekstowych, filmowych i diwiekowych witasnych lub
pobranych z innych Zrodel.

Cwiczenie 1.
Projektowanie ukladu slajdu. Wybieranie tla, przejscia slajdu, animacji obiektow.
1. Otworz nowa prezentacje w edytorze prezentacji.
2. Sformatuj slajd tytulowy:
a) wpisz tytul prezentacji oraz nazwisko autora,
b) zmien parametry czcionki, ktora zostat zapisany tytul prezentacji: krdj, rozmiar,
kolor, cienie, styl, efekty,
c) dla wszystkich slajdow wybierz kolor tta w postaci dowolnego wypelnienia
gradientowego,
3. Wstaw nowy slajd wybierajac dowolny motyw.
4. Osadz w slajdzie pole tekstowe oraz element graficzny (fotografia, rysunek, wykres).
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5.

6.

7.

Sformatuj drugi slajd, stosujac inne niz w pierwszym formatowania tla, przejscia slajdu
oraz efekty animacji do wstawionych obiektow.

Zmodyfikuj parametry animacji: poczatek, kierunek, szybkos¢, itp. dla osadzonych
obiektow.

Wstaw kolejne slajdy i dodaj do nich dowolne obiekty. Kazdy slajd sformatuj w inny
sposob. Dodaj do obiektow animacje, wykorzystujac bogata biblioteke gotowych
efektow; dobierz odpowiednie parametry.

Wskazowki dla nauczyciela:

a)

b)
c)

Nalezy poda¢ na poczatku ¢wiczenia kryterium oceny ¢wiczenia — nie oceniamy
zawarto$ci merytorycznej prezentacji, ale pomystowos$¢ i umiejgtnos¢ wykorzystania
narzedzi programu, przede wszystkim sprawne tworzenie animacji do obiektow
W prezentacji.

Uczniowie pracuja indywidualnie.

Czas wykonania ¢wiczenia: 45 min.

Nauczyciel ocenia wszystkie prace.

Uczen:

8)

Tworzy prostq strong internetowq zawierajqcq; tekst, grafike, elementy aktywne, linki,
korzystajqc ewentualnie 7 odpowiedniego edytora stron, wyjasnia zZnaczenie
podstawowych polecen jezyka HTML.

Cwiczenie 1.
Struktura strony WWW

1.

(4 pkt) Otworz plik index.html w edytorze HTML. Jakie znaczniki znajduja si¢ w czesci
head, a jakie w czgsci body strony internetowej?

(2 pkt) W standardzie HTML polecang strona kodowa jest UTF-8. Mozna jednak
zastosowa¢ inny rodzaj kodowania znakow. Wskaz, ktore z podanych rodzajow
kodowania znakow dotycza jezyka polskiego:

iS0-8859-2 windows-1250 iS0-8859-1 utf-7

(8 pkt) Postugujac si¢ wybranym edytorem HTML, zmodyfikuj kod strony index.html
(dopisz, usun okre$lone znaczniki i dane w pliku) tak, aby utworzy¢ strong internetowa
o wybranym kursie jgzyka HTML, z ktérego w prosty 1 interesujacy sposob nauczysz si¢
jezyka HTML. Na stronie umies$¢ nastgpujace informacje:

a) nazwe kursu i jego autora,

b) obraz w postaci zrzutu ekranu z tej strony internetowej,

Cc) adres strony internetowej w postaci hiperfacza,

d) krotkie uzasadnienie wyboru tego wtasnie poradnika,

e) krotki opis, czego nauczymy si¢ po jego przeczytaniu.
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Kod przyktadowego pliku index.html

1: <!DOCTYPE html>

2 html lang="pl":»

3 §< <head>

4[] <title>

5 Moja pierwsza strona internetowa

& </titlex>

7 <meta charset="UTF-§">

i} <meta name="Aunthor" content="Jan Kowalski">
g </ heads

10 <body>

11 g <hl>

12 To jest nagidwek poziomu 1

13 </hl>

140 <p>

15 To jest przykiadowy akapit nma stronie.
1l Hie ma znaczenia jak umiescimy tekst
=

-

i tak bedzie wyswietlany na caiej szerokosci
ekranu. Puste linie takZe nie s3 wyswietlane.

Dopieroc wstawienie znacznika &lt:brigt; <br> lamie linig
tekstu od =ilowa umieszczonego za tym znacznikiem.

[ T R R X
S-S B L T PO I = R T s - ]

</p>
El <h2>
To jest nagidwek poziomu 2
</h2>
<divr<img src="koala.jpg" width="300px" height="374px" alt="Cbrazek misia koala"></div>
8 <!—-—obrazek umieszczony na stronie ma wymiary: 300x200 p=x)
] -
30 <a href="http://www.mojastrona.html">zobacz moja strong</ax>

31 </body>
32! t</html>

Podglad strony index.html w przegladarce

Plik Edycja Widok Historia Zakladki Narzedzia Pomoc

Moja pierwsza strona interneto...

€ indexhtml

To jest naglowek poziomu 1

To jest przykladowy akapit na stronie. Nie ma znaczenia jak umiescimy tekst 1 tak bedzie wyswietlany na catej szerokosci
ekranu. Puste linie takze nie sa wy$swietlane. Dopiero wstawienie znacznika <br>
tamie linte tekstu od stowa umieszczonego za tym znacznikiem.

To jest naglowek poziomu 2

m

zobacz moija strone =
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Wskazowki dla nauczyciela:
a) Uczniowie otrzymuja kod przyktadowej strony internetowej index.html (jak na rys.

powyzej) oraz obraz, ktory znajduje si¢ na stronie. Podglad strony wykonuja
w dowolnej przegladarce.

b) Wyjasniamy na poczatku, dlaczego znacznik <br>, aby byt prawidtowo wyswietlony
na stronie, musi zosta¢ zapisany W postaci: &lIt; br &gt;.

¢) Uczniowie pracuja indywidualnie.

d) Czas wykonania ¢wiczenia: 45 min.

e) Nauczyciel ocenia prace wszystkich ucznidéw wg ustalonej punktacji:

14 pkt — cel.

13 - 12 pkt — bdb.
11— 10 pkt — db.

9— 8 pkt—dst.

7 — 6 pkt—dop.

5— 0 pkt— ndst.
‘@ @ Wyisza Szkota Bizne:‘:ialll’z:z:;rs?égijgl:gos’ci w Ostrowcu Sw.
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V. ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW I PODEJMOWANIE DEC){ZJI
7Z WYKORZYSTANIEM KOMPUTERA, STOSOWANIE PODEJSCIA
ALGORYTMICZNEGO.

Uczen:
1) Wyjasnia pojecie algorytmu, podaje odpowiednie przyktady algorytmow rozwiqzywania
roznych problemow.

Cwiczenie 1
Przedstawienie etapow rozwigzania problemu.

1. W edytorze tekstu otworz plik o nazwie algorytm.docx

2. Postugujac si¢ definicja algorytmu, utdéz w prawidlowej kolejnosci poszczegdlne
elementy listy krokéw, ktore sa rozwiazywaniem problemu ,,Jak ugotowac jajko na
migkko?”.

3. Podaj metody testowania rozwiazania dla roznych danych wejsciowych, np. innego
czasu gotowania jajka.

Zawartos¢ pliku algorytm.docx

ETAPY ROZWIAZYWANIA PROBLEMU

Okreslenie danych wejsciowych.

Okreslenie metody rozwiazania, czyli wybor algorytmu.

Analiza poprawnosci rozwiazania.
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Sformutowanie zadania.

Okreslenie celu, czyli wyniku.

Przedstawienie algorytmu w postaci: opisu stownego
lub listy krokow lub schematu blokowego lub programu
w wybranym jezyku programowania.

Testowanie rozwiazania dla r6znych danych.

Ocena efektywnosci przyjetej metody.

Wskazowki dla nauczyciela:

a)
b)
c)
d)

Uczniowie pracuja indywidualnie.

Czas wykonania ¢wiczenia: 10 minut.

Nauczyciel podaje $ciezke dostepu do pliku algorytm.docx.

Jesli w pracowni jest interaktywna tablica, to ¢wiczenie mozna wykonaé dzielac prace
na kilku uczniow - kazdy ustawia pojedynczy element opisujacy etap rozwiazania
problemu obok wiasciwego numeru (1-7).

Cwiczenie 3

Przedstawienie algorytmu w postaci listy krokow.

Utoz w odpowiedniej kolejnosci listg krokow przedstawiajaca algorytm rozwiazania rownania
kwadratowego typu ax? + bx + ¢ = 0. W kotka wpisz wiasciwy numer ; liczba 1 jest juz
wplisana.

Wskazowki dla nauczyciela:

a)
b)
c)
d)

Uczniowie pracuja indywidualnie.

Czas wykonania ¢wiczenia: 15 minut.

Nauczyciel podaje $ciezke dostepu do pliku algorytm réwnanie kw.docx.

Warto poleci¢ uczniom obejrzenie filmu instruktazowego jak rozwigza¢ réwnanie
kwadratowe (2 min) np. https://www.youtube.com/watch?v=9R7Lf7eTAZ8
(nie umiejac nadal rozwiazaé takiego zadania, powinien odtworzy¢ kolejnos¢
wykonywania poszczeg6lnych operacji).

Jesli w pracowni jest interaktywna tablica, to ¢wiczenie mozna przeprowadzié
przy jej uzyciu przeciagajac obiekty opisujace etapy rozwigzania problemu i wpisujac
wlasciwy numer.
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Zawartos¢ pliku algorytm réwnanie kw.docx

Wpisz wspblezynnik a Jezeli , to oblicz pierwiastki réwnania
Z tego samego wzoru: .

Jezeli a =0, to wypisz komunikat: gdy a=0

to nie jest rownanie kwadratowe i zakoncz algorytm

Jezeli , to oblicz pierwiastek ) , .
B Wpisz wspotczynnik ¢
ze wzoru —

Jezelia 0, to oblicz warto$§¢ wyroznika

Wypisz wartosci pierwiastkow Jezeli , to oblicz pierwiastek

1 zakoncz algorytm.
g I'yt Ze wzoru _—

rownanie kwadratowe nie ma pierwiastkow 1 zakoncz

‘ Jezeli to wypisz komunikat:

Wisz wspdlczynnik b
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Uczen:
2) Formuluje S$cisly opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jq i przedstawia
rozwiqzanie w postaci algorytmicznej

Cwiczenie 4

Zapis algorytmu w postaci schematu blokowego

Zapisz w postaci schematu blokowego algorytm wyboru numeru telefonu do kolegi
lub kolezanki korzystajac z telefonu stacjonarnego.

Charakterystyka danych wejsciowych:

Telefon stacjonarny z cyframi w postaci przyciskow ,,starszego typu” bez wyswietlacza LCD,
programowanej ksiazki adresowe;.

INSTRUKCJA:

1. Okresl numer telefonu, na ktory zamierzasz zadzwoni¢ (np. 601355591).

2. Zaproponuj przyktadowa listg krokoéw, prezentujaca sposdb wyboru numeru telefonu
za pomoca aparatu opisanego w charakterystyce danych wejsciowych.

3. Przyporzadkuj liste krokéw do poszczegdlnych skrzynek schematu blokowego.

4. Wpisz kolejne kroki listy do poszczegdlnych skrzynek. W ktérych miejscach na
schemacie nalezy umiesci¢ bloki START oraz STOP?

5. Zapisz w skrzynkach operacyjnych czynnosci, ktére nalezy wykonaé, jesli odpowiedz
na pytanie (skrzynka warunkowa) jest twierdzaca (TAK) lub negatywna (NIE).

6. Narysuj na kartce schemat blokowy.

7. Przetestuj utworzony schemat blokowy.

Przykladowe rozwiazanie zadania:
Lista krokow:
Sprawdzenie numeru telefonu do wybrania.
Sprawdzenie, czy stuchawka lezy na telefonie.
Podniesienie stuchawki telefonu.
Sprawdzenie, czy w shuchawce jest styszany prawidlowy sygnal (czy linia nie jest
zajgta).
Wybranie numeru telefonu kolegi/kolezanki cyfra po cyfrze.
Sprawdzenie uzyskania potaczenia.
Przekazanie informacji — przeprowadzenie rozmowy.
Zakonczenie rozmowy przez odtozenie stuchawki na telefon.

el NS

NGO

@ @ Realizator projektu
= Wyisza Szkota Biznesu i Przedsiebiorczo$ci w Ostrowcu Sw.
ul. Akademicka 12, 27-400 Ostrowiec Sw.

tel./fax 41 263 21 10, www.wsbip.edu.pl



5 4 UNIA EUROPEJSKA
i KAPITAL LUDZKI @v EUROPEISK) -

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC s FUNDUSZ SPOLECZNY
VW IAT

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Przyporzgdkowanie listy krokow do skrzynek schematu blokoweqo:

Lista krokéw Skrzynka
Sprawdzenie numeru telefonu do wybrania. Skrzynka operacyjna.
Sprawdzenie, czy stuchawka lezy na telefonie. Skrzynka warunkowa.
Podniesienie stuchawki telefonu. Skrzynka operacyjna.

Sprawdzenie, czy w stuchawce jest styszany prawidlowy

sygnat (czy linia nie jest zajgta). Skrzynka warunkowa.

Wybranie numeru telefonu kolegi/kolezanki cyfra po cyfrze. | Skrzynka operacyjna.

Sprawdzenie uzyskania potaczenia. Skrzynka warunkowa.

Przekazanie informacji — przeprowadzenie rozmowy. Skrzynka operacyjna.

Zakonczenie rozmowy przez odtozenie stuchawki na telefon. | Skrzynka operacyjna.

Opis listy krokow w skrzynkach:

4

PODMIES SEUCHAWKE

Przyktadowe czynnosci, ktore nalezy wykonad, jesli odpowiedz na pytanie (skrzynka
warunkowa) jest twierdzgca (TAK) lub negatywna (NIE):

ODLOZ SLUCHAWKE SPRAWDZ NB TELEFDE

MNA TELEESR R ——
| W " 1= |
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Zapis schematu blokoweqo:

D37 SEUCHAWKE
Me TELEFOM

CZTY SLUCHAWWKS LEZY
M& TELEFOMIE

ODLDZ SLUCHAWKE PODMIES SEUCHRWKE
MA TELEFON

PRAWW DHROWY
SYEhAL

'

VIYBIERZ CYFRE 6"
WYBIERZ :lFF'E i

!

WYBIERZ CYFRE 1"

!

WYBIERZ CYFRE 3" - WYBIERZ ZYFRE 8"

¥

WYBIERZ CYFRE 5" WYBIERZ CYFRE 1"

LEES HIE

POLACZENIE

CTV WY BRALES
CYFRE 5" 3 RATY

MIE

PRZEKAZ INFORMAC

ROZMOWCY

L
SKONCZYLES ROZMOWE
ODEOZ SHUCHAWEKE
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Testowanie poprawnosci zapisu schematu blokowego:

Rozpoczecie pracy START
Dane wejsciowe Numer telefonu
Stuchawka lezy na telefonie
TAK NIE
Od16z stuchawke na telefon
Podnies stuchawke Przejdz do: stuchawka lezy na
telefonie
Prawidlowy sygnat w stuchawce
TAK NIE
Wybierz cyfrg 6

- Odtoz stuchawke na telefon
Wybierz cyfrg 0

Wybierz cyfre 1

Przejdz do: stuchawka lezy na

WbeerZ cyfre 3 telefonie
Wybierz cyfre 5
Wybrales cyfre 5 - 3 razy
TAK NIE
Wybierz cyfrg 9 Wybierz cyfre 5
) . Przejdz do: Wybrales cyfre 5 - 3
Rozwiazanie Wybierz cyfrg 1 @I_ Y Y
problemu ; ;
Uzyskales potaczenie
TAK NIE

Przekaz informacje rozmoéwcy Przejdz do: Dane wejsciowe

Skonczyles rozmowe - odtoz stuchawke

STOP

Wskazowki dla nauczyciela:

a) Uczniowie pracuja w grupach dwuosobowych.

b) Czas wykonania ¢wiczenia: 40 minut.

¢) Nauczyciel nadzoruje prace uczniéw odpowiadajac na pytania i udzielajac wyjasnien.

Uczen:
3) Stosuje arkusz kalkulacyjny do rozwiqzywania prostych problemow algorytmicznych.

Cwiczenie 1
Zastosowanie funkcji JEZELLI.

1. Za pomoca narzedzi i formut dostepnych w arkuszu kalkulacyjnym rozwiaz nastepujacy
problem:
Wyobraz sobie, ze jestes kierownikiem dzialu sprzedazy. Decydujesz o przyznaniu
premii rocznej dla swoich pracownikow. Premia ta jest przyznawana wedhug
nast¢pujacych zasad:
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= 2% zysku ze sprzedazy dla pracownikow, ktorzy osiagneli zysk powyzej 100000 z1,
* 1% zysku ze sprzedazy dla pracownikow, ktorzy osiagneli zysk powyzej 75000 zt, ale
nie przekroczyli 100000 zi,

* 0% zysku ze sprzedazy dla pracownikow, ktorych zysk nie przekroczyt 75000 zt.

Skieruj pracownikéw, ktorzy nie otrzymaja 2% premii  na kurs doskonalacy

z technik sprzedazy.

Utworz liste krokow do sytuacji opisanej w punkcie 1 ¢wiczenia.

3. Utworz formuleg, ktora w kolumnie % Premii wprowadzi okreslone wartosci premii,
ktore nalezy przyzna¢ pracownikom. Wykorzystaj funkcje JEZELL

4. Za pomoca tej samej funkcji utworz formule, ktora w kolumnie Koniecznosé odbycia
kursu wpisze tak tym pracownikom, ktorych nalezy wysta¢ na kurs doskonalacy.
Pozostalym wpisze znak —

N

Dane do éwiczenia:

Lp. |Imie Nazwisko Zysk ze sprzedazy | % Premii Olgg;lé?aczlszséu
1 Karol Adamski 100 001,00 zt

2 Beata Cichon 200 000,00 zt

3 Marta Filar 67 000,00 z1

4 Jan Kot 70 000,00 zt

5 Dariusz Rusinowicz | 120 000,00 zt

6 Marta Snop 76 000,00 zt

7 Karol Zigba 100 000,00 zt

Przykladowe rozwigzanie zadania:

Lista krokow:
1. Okresl ,,% premii” rocznej dla kazdego z pracownikdw przyjmujac nastgpujace
zatozenia:
= zysk powyzej 100000 zt — 2% premi,
= zysk powyzej 75000 zt, ale nie przekraczajacy 100000 zt — 1% premii,
= zysk nie przekraczajacy 75000 zt — 0% premii.
2. Na podstawie okreslonej wartosci w premii rocznej skieruj pracownikow, ktorzy
nie otrzymali 2% premii na kurs doskonalacy z technik sprzedazy.

Formuly z wykorzystaniem funkcji JEZELI

1. W komoérce E2 wpisz =JEZELI(D2>100000;2% ;JEZELI(D2<=75000;0%;1%))

Wyjaénienie formuty: jezeli wartos¢ wpisana do komorki D2 bedzie wigksza niz
100000, to wpisz do komorki E2 2%, w przeciwnym przypadku sprawdz czy wartos§¢
wpisana do komorki D2 jest mniejsza lub rowna 75000. Jezeli tak, to wpisz wartos¢
premii rocznej 0% w przeciwnym przypadku wpisz 1%.
Skopiuj formute z komorki E2 do komoérek E3:ES.
3. W komorce F2 formuta powinna wyglada¢ nastgpujaco:

=JEZELI(E2<2%;"tak";" - ")

N
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Wyjasnienie formuty: jezeli warto$¢ uzyskana w komorce E2 bedzie mniejsza niz 2%,
to do komorki F2 zostanie wprowadzony napis ,.tak” (okreslajacy koniecznosé
wystania pracownika na kurs doskonalacy), w przeciwnym wypadku do komorki F2
zostanie wprowadzony napis ,,-” (okreslajacy brak konieczno$ci wystania pracownika
na kurs doskonalacy).

4. Skopiuj formute z komorki F2 do komorek F3:F8.

5. Efekt koncowy:

_‘rag )|—|H T T T e
Marzedzia gtowne Wstawianie Uktad strony Formuty Dane Recenzja

= . Czcionka tekste =~ 10 ~ |A‘ A == =/|| %~ ;Zawijajtekst Qg
B . (@]
Wb:\ej \; B O ||| 8- A& =|=||E = & salinysodk - | |22
Schowek M= Czcionka {F Wyrdwnanie T
| Al - ( £ Lp.
A B C D E F G
. c Zysk ze . | Koniecznosc
Lp. Imig Nazwisko sprzadazy % Premi odbycia kursu
1
2 | 1 |Karol Adamski 100 001,00 zt 2.00%
3 2 |Beata Cichon 200 000,00 zt 2,00% -
4 3 [Marta Filar 67 000,00 zt 0.00% tak
5 4 |Jan Kot 70 000,00 zt 0,00% tak
6 5 |Dariusz Rusinowicz | 120 000,00 z 2.00% -
7 6 |Marta Snop 76 000,00 zt 1.00% tak
8 7 |Karal Zieba 100 000,00 z¢ 1,00% tak

2=}

in

Wskazowki dla nauczyciela:

a) Uczniowie otrzymuja plik z wpisanymi danymi lub wszyscy wpisuja jednakowe dane
(tatwiej sprawdza poprawnos$¢ wykonanych obliczen).

b) Uczniowie pracuja w samodzielnie.

c) Czas wykonania ¢wiczenia - 25 minut.

d) Nauczyciel nadzoruje prace uczniéw odpowiadajac na pytania i udzielajac wyjasnien.

Uczen:
4) Opisuje sposob znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzqdkowanym
| uporzqdkowanym, opisuje algorytm porzqdkowania zbioru elementow

Cwiczenie 1
Sortujemy dane za pomoca oprogramowania typu office.

1. W edytorze tekstu otworz plik o nazwie tabela.docx.
2. Zapomoca narzedzia Sortuj posortuj dane w tabeli:
= alfabetycznie, wedlug nazwiska w kolejnosci rosnacej,
= alfabetycznie wedlug plci w porzadku rosnacym, a nastgpnie wedtug nazwisk
—w tym samym porzadku,
= rosngco wedtug numeru PESEL,
» w zaleznosci od wartosci TAK, NIE - optacenia sktadki cztonkowskie;.
3. Przekopiuj tabele do arkusza kalkulacyjnego i posortuj dane w tabeli:
= alfabetycznie, w kolejno$ci rosnacej wedlug nazwiska,
= alfabetycznie wedlug plci w porzadku rosnacym, a nastgpnie wedtug nazwisk
—w tym samym porzadku,
= rosngco wedtug numeru PESEL.
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Zawarto$¢ pliku tabela.docx.

Cztonkowie stowarzyszenia szachowego ,Hetman”

* Lp. Nazwisko i imie Ptec PESEL ulica Nr domu/mieszkania Kod pocztowy Miejscowosc Optacona skiadka
za rok 2012
1. | KotEugeniusz M 66050505644 | Sosnowa 1/3 41-938 Bytom TAK
2. Maj Marta K 60021505086 | Kielecka 5 30-249 Krakdw NIE
3. Kidor Jan M 66047407104 | Lesna 7/123 32-567 Poznan TAK
4, Lach Adam M 76010608129 | Kilinskiego 12 30-256 Krakdw TAK
5. AdamskiPiotr M 77091908162 | Ludowa 3/4 27-100 Kielce NIE
6. Budzen Mateusz M 64070605787 | Majowa 6/7 00-345 Warszawa TAK
7. Romanowskilan M 57052807545 | Jesionowa 45 11-567 Bydgoszcz TAK
8. FrycTadeusz M 74031305881 | Kochanowskiego 5/43 12-098 Kalisz TAK
9. Kwasny Bernard M 59121603264 | Bohaterdw 1 45-876 Poznarn TAK
10. | Szymczak Maciej M 66080911648 | Trzeciakow 67/3 10-345 Katowice NIE
11. | Wittun BoZena K 72011506780 | Rolna 23/4 27-634 Legionow TAK
12. | Kosno Mateusz M 70040209641 | Reymonta 78/4 45-765 Nietulisko TAK
13. | AdamskiKarol M 67080311005 | Olchowa 12 11-465 Warka TAK
14, | Byk Edward M 660309085926 | Niska 21/34 06-456 Warszawa NIE
15. | Ciech Adam M 63112005929 | Tylna 356 87-345 Knurow TAK
16. | ZielifiskiPiotr M 81042501958 | Widok 67 12-765 Konin NIE
17. | KryczkaDaniel M 69060511543 | Sliska 65/99 84-854 Gdansk TAK
18. | Zugaj Marian M 75021805887 | Przeskok 12/87 23-765 Torun NIE
19. | KucFilip M 70040808366 | Targowa 45/3 07-543 Warszawa NIE
20. | GorgoriKarol M 64052612319 | Szpitalna 43 09-754 Wioctawek TAK
21. | LichotaPiotr M 66052508238 | Szeroka 41/43 54-343 Gdynia TAK
22, | Mendyk Witold M 74060110346 | Mita 88/4 44-343 Sopot TAK
23. | MurdzaKarol M 56012905763 | Pasowa 123 32-222 Kotobrzeg TAK
24. | DudaHalina K 59071603657 | Wierna 39,/90 59-054 Zakopane TAK
25. | FigurskiHenryk M 78052500784 | Zelazna a1 42-211 Zamosé TAK
26. | Baka Edward M 79100806528 | Wesota 17 76-433 Tarndw TAK
27. | HajskiAdam M 66041206284 | Przesmyk 72 21-876 Kielce NIE
I
INSTRUKCJA

1. Otworz plik tabela.docx w edytorze tekstu.

2. Aby posortowa¢ dane alfabetycznie w kolejnosci rosnacej wedlug nazwisk, nalezy
zaznaczy¢ tabelg i wybra¢ polecenie Sortuj. W oknie Sortowanie wybierz z listy
kolumng Nazwisko i imie. Zaznacz opcje Rosngco — okres$lajaca porzadek sortowania.
Sprawdz czy Lista ma zaznaczona opcj¢ Wiersz nagtowka — wowczas pierwszy wiersz
w tabeli nie bedzie sortowany. Nacis$nij przycisk OK i sprawdz kolejno$¢ nazwisk
w tabeli.

Sortowanie alfabetycznie wedlug ptci w porzadku rosnacym, a nastgpnie wedlug
nazwisk — w tym samym porzadku, wymaga wybrania dwoch kolumn. Jako pierwsza
wybieramy kolumng Pfeé, a nastgpna Nazwisko i imie. W zalezno$ci od wersji edytora
W oknie mozemy wybra¢ nr kolumny 3 oraz 2. Dla obu kolumn zaznaczamy opcj¢
Rosngco kierunku sortowania — zobacz rysunki ponize;.

TR Kolumna Typ klucza _Kolemost
. ® Rosnaco
Pled [=] mup: Tekstowy © Rosnaco Fkucz1 3 = ‘Alfanumery(zny V‘ - _
Uzywajac |Akapity E © Malejaco ) Malejaco
(MESLTE LR Kluez2 ‘Alfanumery(zny
Nazwisko | imig |z| Typ: Tekstowy @ Rosnaco
o . ©) Malejaco —
Uzywajac |Akapity [=] OKiucz3 |1 2| |Afanumeryczny
Nastepnie wedhug
. @ i
E Tp: Tekstowy - LT Kierunek Separator
. e . ) Malejaco N _
Uzywajac | Akapity E ) Kolumny ® Tabulatory
Lista ~XTT]
- . ® Wiersze el
@ Wiersz naghdwka () Bez wiersza naghdwka &£
ey Ustawienie
Polski v ‘ [JUwzgledniaj wielkos¢ liter
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4. W analogiczny sposob sortujemy dane w tabeli wedtug kolumny PESEL, a nastgpnie
wedlug kolumny Opfacona sktadka za rok 2012. Zapisz plik pod nazwa tabela
posortowana.docx.
5. Otworz plik tabela.docx (dane nie sa posortowane). Przekopiuj tabele do arkusza
kalkulacyjnego.
6. Zaznacz dane do posortowania (wszystkie kolumny z danymi). Odszukaj narzedzie
sortowania. W r6znych edytorach moze mie¢ nieco odmienng nazwg i znajdowac si¢
w innych miejscach menu.

Np. w arkuszu pakietu LibreOffice aby

Kryteria sortowania Opcje

Kz sortowania 1 , posortowa¢ dane wedtug okreslonej kolumny

ez J Cwmews | nNalezy ustawi¢ okreslony Klucz sortowania 1 —z
K srtowaria2 wwnme | listy nalezy wybra¢ nazwg kolumny, np. Nazwisko
‘dfw I owano | imie lub PESEL, itp. Ustalamy porzadek
K}'fwz \+we | sortowania zaznaczajac opcjg Rosngco.

Malejaco

7.Aby posortowa¢ dane wedtug dwoch kolumn —
najpierw wedhug pici, a nastgpnie wedlug nazwisk
ooy | o wemesomene | WYDIEramy dwa klucze sortowania Plec a nastgpnie
Nazwisko i imie (pakiet LibreOffice).

"g]_Dodﬂ poziom < Usufi poziom || ER Kopiuj poziom Opdge.. Maje dane maja nagtéwki - -
[ I | F— Jial - | ] Sortowanie danych w edytorze pakietu
Z:::juv:le:::dlug :’:z(‘wwsko\im\e E x:::: E gziizi E MS Office jeSt pOdObne. KOlejnOéc’
A —— Sortowania’ np Od A do Z Wybieramy
z rozwijanej listy.

Wskazowki dla nauczyciela
a) Uczniowie pracuja na uzupetnionym danymi pliku tabela.docx.
b) Uczniowie pracuja indywidualnie.
c) Czas wykonania ¢wiczenia: 15 minut.
d) Nauczyciel nadzoruje prace uczniéw odpowiadajac na pytania i udzielajac wyjasnien.
e) Nauczyciel udostepnia uczniom INSTRUKCIJE wykonania kolejnych etapow
¢wiczenia, jesli o nia poprosza.

Uczen:
5) Wykonuje wybrane algorytmy za pomocq komputera.

Cwiczenie 1
Rysowanie schematu blokowego w programie komputerowym

Narysuj schemat blokowy algorytmu wyboru numeru telefonu (¢wiczenie 4). Uzyj progra-
moéw, w ktorych sa dostgpne ksztalty do tworzenia schematoéw blokowych (np. edytory tekstu,
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arkusze kalkulacyjne) lub programoéw przeznaczonych do tego celu jak np. bezptatny program
dostepny online Gliffy — www.gliffy.com.

Przyktadowy schemat blokowy wykonany w programie Gliffy.

€ & https://www.gliffy.com/go/html5/launch?app=1b5094b0-6042-11 e2-bcfd-0800200 <9266 c 0\3:'..'-1':;'
{ﬁgliﬁg File Edit Share Help
€ 6 | Ijhwm®H & A OO .« /[K & 100%- @ Q@ [ & = 3
Flowchart <
*untitled

|:| O D schemat algorytmu wypisujacy czy wprowadzona liczba jest dodatnia,
ujemna czy jest zerem
[0 /7 D =l
; ; — — ya
SV
" — style ==
C> Cl C) Iicz_baxjest
ujemna '
‘ J
U &= = stbp

m

liczba x jest
réwna zero

Schematy blokowe Linie

OC0C<ec/OolU8coady NNSNTLTLL LG %
CUAdAKRP X ¢ AVAD

= MO Ksztatty potrzebne do narysowania schematu
Q = U C blokowego w edytorze tekstu

Wskazowki dla nauczyciela:
a) Uczniowie pracuja indywidualnie.
b) Czas wykonania ¢wiczenia: 30 minut.
¢) Nauczyciel nadzoruje prace ucznidéw odpowiadajac na pytania i udzielajac wyjasnien.
d) Nauczyciel udostepnia przyktadowy schemat blokowy zapisany np. w formacie PDF
lub uczniowie moga korzysta¢ z wtasnego - jesli prawidtowo wykonali ¢wiczenie 4.
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VI.WYKORZYSTYWANIE KOMPUTERA ORAZ PROGRAMOW | GI,ER
EDUKACYJNYCH DO POSZERZANIA WIEDZY 1 UMIEJETNOSCI
Z ROZNYCH DZIEDZIN.

Uczen:

1) Wykorzystuje programy komputerowe, w tym edukacyjne, wspomagajgce
| wzbogacajqce nauke roznych przedmiotow.

Cwiczenie 2
Odbywamy wirtualng podréz po Ukladzie Slonecznym.

Wybierz si¢ w wirtualna podroz po Uktadzie Stonecznym. Skorzystaj z bezptatnego programu
Celestia — trojwymiarowego symulatora KoSmosu.

INSTRUKCJA

1.
2.
3.

o s

Uruchom program Celestia.

Zapoznaj si¢ z symulacja dziatania programu (zaktadka Pomoc/Uruchom Demo).

Naciskajac klawisze od 1G do 10G odbadZ podréz po Uktadzie Stonecznym:

1G — Merkury, 2G — Wenus, 3G — Ziemia, 4G — Mars, 5G — Jowisz, 5G — Saturn,

7G — Uran, 8G — Neptun, 9G — Pluton, 10G — Stonce.

Aby zblizy¢ si¢ do wybranego obiektu nacisnij klawisz G.

Przejdz do wybranego obiektu kosmicznego. W tym celu w menu Nawigacja wybierz

opcje Przegladarka uktadu stonecznego \ub Przeglqdarka gwiazd.

Zmieniaj ustawienia kamery skierowanej na wybrany obiekt poprzez:

a) nacisnigcie i przytrzymanie lewego klawisza myszy (przesuwanie obiektu w gore,
dot, prawo, lewo na ekranie programu),

b) nacisnigcie i przytrzymanie jednoczesnie klawiszy: lewego myszy oraz SHIFT na
klawiaturze (przyblizanie 1 oddalanie si¢ od obiektu),

C) naci$nigcie i przytrzymanie jednoczesnie klawiszy: lewego myszy oraz CTRL na
klawiaturze (obrot obiektu wokot wiasnej osi).

Zapamigtaj wybrane polozenie kamery zapisujac je jako zakladkg (menu

(Zaktadki/Dodaj zaktadke).

Wykonaj zrzut ekranu wybranego obiektu i zapisz go do pliku (menu Plik/Zrzut

ekranu).

Zapisz film z wirtualnej podrozy — menu Plik/Przechwy¢ film.

Wskazowki dla nauczyciela:

a) Uczniowie pracuja indywidualnie.
b) Czas wykonania ¢wiczenia 30 minut.
¢) Nauczyciel nadzoruje prace uczniéw odpowiadajac na pytania i udzielajac wyjasnien.
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Uczen:
2) Wykorzystuje programy komputerowe, np. arkusz, kalkulacyjny, do analizy wynikow
eksperymentow, programy specjalnego przeznaczenia, programy edukacyjne.

Cwiczenie 1.
Opracowujemy wyniki klasyfikacji Srodrocznej w arkuszu kalkulacyjnym.

Oblicz $rednia ocen dla kazdego ucznia twojej klasy na zakonczenie I semestru. W tym celu
uzyj whasciwych formut w arkuszu kalkulacyjnym. Za pomoca odpowiednich funkcji arkusza
kalkulacyjnego, znajdz osoby z najwigksza oraz najmniejsza Srednia ocen.

INSTRUKCJA
1. W arkuszu kalkulacyjnym otworz plik klasyfikacja srodroczna.xlsx
2. Korzystajac z formuly SREDNIA oblicz $rednia arytmetyczna ocen dla kazdego
ucznia z wszystkich przedmiotow.
Korzystajac z formuty MAX znajdz najwigksza warto$¢ z obliczonych $rednich ocen.
Korzystajac z formuty MIN znajdz najmniejsza warto$¢ z obliczonych $rednich ocen.
5. Za pomoca formatowania warunkowego wyréznij komoérke o najwigkszej wartosci
sredniej poprzez wypetnienie jej tta czerwonym kolorem.
6. W analogiczny sposob sformatuj tto dla komorki, w ktorej znajduje si¢ najmniejsza
warto$¢ sredniej ocen — wypehnij je zottym kolorem.
7. Zapisz wykonane obliczenia do pliku klasyfikacja srodroczna.xlsx

> ow

Zawarto$¢ przyktadowego pliku klasyfikacja srodroczna.xlsx
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Wskazowki do wykonania ¢wiczenia:

1. Aby obliczy¢ $rednia ocen dla pierwszego ucznia, wpisz do komorki S5 formulg:
=SREDNIA(C5:R5).

2. W celu obliczenia $redniej ocen dla pozostatych uczniéw, skopiuj powyzsza formute
do komorek S6:5S28.

3. Obliczenie najwigkszej wartosci $redniej wymaga uzycia formuly =MAX(S5:S28).
Nalezy wstawi¢ ja do komoérki R29.

4. Aby obliczy¢ najmniejsza warto§¢ $redniej ocen w komoérce R30, wpisz formule
=MIN(S5:528).
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5. Zaznacz komorki S5:S28 i odszukaj w arkuszu narzedzie Formatowanie warunkowe.
Wybierz regule wyroznienia komorek ktére maja warto$¢ rowna R30. Z listy
gotowych formatow wybierz czerwone tlo lub ustaw je samodzielnie.

B P FE

Formatowanie Formatyj  Stle  Wstaw Usui Formatuj Sortuj i
warunkowe* jako tabele * komérki~ - . . L Sitruj- 2

Reguly wyrézniania komérek » = Wieksze niz...

{ T Reguly pierwszych/ostatnich » Mhniejsze niz...
Paski danych 3 E Miedzy...
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B s m)

Zi ikon 13 Tekst zawierajacy...
- Ep—

B Nowa reguta.. ,__‘EI Data wystepujaca...

B} Wycaysé requly »

[E Zarzadzaj regutami.. l:l Duplikujace sie wartosci...
Wiecej regul...

6. W analogiczny sposob zdefiniuj nowa regul¢ wyrdznienia — warto§¢ komorek jest
réwna formule w komorce R29. Ustaw formatowanie w postaci zéltego tla.
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7. Efekt koncowy:

Wskazowki dla nauczyciela:
a) Uczniowie pracuja indywidualnie.
b) Czas wykonania ¢wiczenia 15 minut.
c) Nauczyciel przygotowuje plik klasyfikacja srédroczna.xlsx.
d) Nauczyciel udostepnia kolejne podpowiedzi uczniom, jesli o nie poprosza.
e) Nauczyciel wyswietla koncowa wersje¢ ¢wiczenia — plik z gotowymi obliczeniami.
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Uczen:

3) Postuguje si¢ programami komputerowymi, stuiqcymi do tworzenia modeli zjawisk i ich
symulacji, takich jak: zjawiska fizyczne, chemiczne, biologiczne, korzysta
z internetowych map.

Cwiczenie 4
Korzystanie z internetowych map.

1. Korzystajac z dostgpnych map internetowych zaplanuj trasg¢ przejazdu publicznymi
srodkami komunikacji w Warszawie z Wojskowej Akademii Technicznej
do Akademii Obrony Narodowej.

2. Pordéwnaj otrzymana trase przejazdu z najkrétsza trasa zaplanowana dla samochodu
0sobowego.

INSTRUKCJA

1. Za pomoca lokalizatora internetowego dostepnego na stronie Www.zumi.pl zaplanuj
trasg przejazdu z Wojskowej Akademii Technicznej do Akademii Obrony Narodowe;.
W tym celu:
a) wybierz opcj¢ Wyznaczanie trasy, a nastepnie zaktadke Komunikacja miejska.
b) nastgpnie wybierz miasto i wpisz poczatek i koniec trasy.
c) okresl czas odjazdu oraz date.
d) naci$nij przycisk Szukaj polqczen.

Po prawej stronie ekranu
otrzymujemy szczegdélowo
zaplanowana tras¢ przejazdu z
O uwzglednieniem polaczen
tramwajowych, kolejowych

~ = . . iautobusowych.

2. Zapomoca serwisu internetowego
Google Maps, zaplanuj t¢ sama trasg
dla samochodu osobowego.
Podaj punkt startowy i koniec trasy.

ot

Trafiaj
2@ 1505 120 | T24 | pxm1 A196 16273 ZAWSZE
do celu

© 597 [a154 | P52 | A196 16:27 (3 SPRAWDZ -
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GO\)gle Wojskowa Akademia Techniczna im. Jarostawa Dabrowskiego, &' &3 “ Zaloguj
Pokaitrase  Moje mieisca & oo

Akademia Techni

j T
im. Jarostawa Dabrowskiego,
ot Kaliskiego, V

? Wojskowa Akademia Techniczna im
Jarostawa Dabrowskiego
Sylwestra Kaliskiego 2, Warszawa
226839000 - wat edupl
liczba opinii: 13

“Uczelnia hak najbardziej ok jednakze jak wszedzie 4 ARSI vvoisiowa Akademia Techniczna im.
mozba trafic na barana .. i Dabrowskiego
B vezva opini 13

Uczeinia hak najbardzie] ok jednakze jak

Wskazowki dojazdu ~ Szukaj w poblizu  wigcej~ wszedzie mazba trafc na barana ...

GOUSIQ AON, aleja Generata Antoniego Chrusciela Montera”, Warszawa &3 ‘ “ Zaloguj

Pokaitrase  Moje micjsca = eal ¢

AON, aleja Generata Antoniego
Chrusciela ,Montera”, Warszawa

Akademia Obrony Narodowej
aleja Generafa Antoniego Chrusciela
Montera” 103, 00-910 Warszawa
226814000 - aon.edu pl

liczba opinii: 6

“ul. gen, Chrusciela 103" -

Wskazowki dojazdu  Szukaj w poblizu  wigcej~

"

© Plik Edycja W-dok Ulumonei Narzedzia Pomoc

x [@> Wojskowa Akademia Techniczna im. TR | i Facebook ~ IS Bl & Amazon (& YouTube [ 1° Warsaw, Polandw E@News ~ ) Fun Games v [ @ Options ~
x
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. AON, aleja Generata Antoniego Chrusciela .M

Dodaj cel podrézy - Pokaz opcje

~ Sugerowane trasy
E67 28,7 km, 32 min

® Pray obecnym ruchu: 32 min

Aleja Obroricow Grodna 25,4 km, 33 min

@ Brak informaci 0 ruchu drogowym

Trasa 2E30 27,6 km. 33 min

 Przy obecnym ruchu: 38 min

Wskazowki dojazdu samochodem do

Akademia Obrony Narodowej
% =
+ [N O

Wskazowki dla nauczyciela:

a) Uczniowie pracuja indywidualnie.

b) Czas wykonania ¢wiczenia 10 minut.

c) Jesli w pracowni znajduje si¢ interaktywna tablica, to ¢wiczenie mozna wykonac przy
jej uzyciu.

d) Nauczyciel nadzoruje prace uczniéw odpowiadajac na pytania i udzielajac wyjasnien.

@ @ Realizator projektu
(] 3 Wyisza Szkota Biznesu i Przedsiebiorczosci w Ostrowcu Sw.
W ul. Akademicka 12, 27-400 Ostrowiec Sw.

tel./fax 41 263 21 10, www.wsbip.edu.pl



- UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI @v EUROPEISN -

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC s FUNDUSZ SPOLECZNY
VW IAT

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspoifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
Uczen:
4) Przygotowuje za pomocq odpowiednich programow zestawienia danych i sprawozdania
na lekcje z roznych przedmiotow.

Cwiczenie 3
Graficzna interpretacja wynikow klasyfikacji w arkuszu kalkulacyjnym.
1. Opracuj w arkuszu kalkulacyjnym graficzna interpretacj¢ Srednich ocen ze wszystkich
przedmiotow dla uczniow twojej klasy.

2. Wybierz odpowiedni do tego celu typ wykresu — stupkowy.
3. Dotacz do wykresu: tytut, opisy osi, etykiety liczbowe.

Wykres stupkowy przedstawiajacy $rednia ocen

Srednia ocen w klasie 1a

Uczniowie

Wskazowki dla nauczyciela:
a) Uczniowie pracuja indywidualnie.
b) Czas wykonania ¢wiczenia: 10 minut.
c) Nauczyciel udostepnia plik klasyfikacja Srodroczna formatowanie.xlsx
d) Nauczyciel nadzoruje pracg ucznidéw odpowiadajac na pytania i udzielajac wyjasnien.
e) Na tablicy multimedialnej lub rzutniku mozna wyswietli¢ koncowsa posta¢ wykresu.

Realizator projektu
Wyisza Szkota Biznesu i Przedsiebiorczosci w Ostrowcu $w.
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VIl. WYKORZYSTANIE KOMPUTERA | TECHNOLOGII INFORMACYJNO-
KOMUNIKACYJNYCH DO ROZWIJANIA ZAINTERESOWAN;
OPISYWANIE INNYCH ZASTOWAN INFORMATYKI; OCENA
ZAGROZEN 1 OGRANICZEN, ASPEKTY SPOLECZNE ROZWOJU
| ZASTOSOWAN INFORMATYKI

Uczen:

1) opisuje  wybrane  zastosowania  technologii  informacyjno-komunikacyjnej,
z uwzglednieniem swoich zainteresowan, oraz ich wplyw na osobisty rozwdj, rynek
pracy i rozwdj ekonomiczny.

Cwiczenie 2
Uzywamy kreatorow do tworzenia dokumentow

1. Przygotuj zaproszenie na swoje urodziny. Wykorzystaj szablony dokumentow
dostgpne w edytorze tekstu.

2. Uzupelnione zaproszenie zapisz w folderze Moje dokumenty

3. Wymien wady i zalety tworzenia dokumentdéw za pomoca szablonow.

Wskazowki dla nauczycieli:

a) Uczniowie moga wybra¢ szablon dostgpny w edytorze lub wyszukac¢ i skopiowac
Z Internetu,

b) Uczniowie pracuja indywidualnie.

c) Czas pracy: 10 min.

d) Najlepsze zaproszenia uczniowie moga wydrukowac.

e) Aby uczniowie mogli wyciagna¢ odpowiednie wnioski, ¢wiczenie to nalezy wykonac
po ¢wiczeniach, w ktorych samodzielnie formatuja tekst i wstawiaja grafike
do dokumentu.

Uczen:

2) opisuje korzysci i niebezpieczenstwa wynikajqce z rozwoju informatyki i powszechnego
dostepu do informacji, wyjasnia zagroienia zwiqzane 7 uzaleinieniem si¢ od
komputera.

Cwiczenie 2
Tworzymy ulotke dla rodzicow na temat bezpieczenstwa w Internecie.

WERSJA A

Utworz za pomoca edytora tekstu ulotke dla rodzicow informujaca o zagrozeniach w czasie
korzystania z Internetu. Najlepsze ulotki zostana rozdane rodzicom na najblizsze]
wywiadowce.

Strony, na ktorych znajdziesz informacje:
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v' http://dzieckowsieci.fdn.pl/

v' http://www.policja.pl/pol/profilaktyka/9457 ,Bezpieczne-dziecko-w-sieci.html

v" fdn.pl/podstawowe-informacje-dla-rodzicow
Przyktadowe ulotki:

CZY TWOJE DZIECKO
JEST BEZPIECZNE W INTERNECIE?

Szkodliwe tresci w Internecie

- zawierajace przemoc, pornografie, wulgaryzmy,
- propagujace rasizm i ksenofobig;
- nawolujace do popetnienia przestepsiwa,
- promujace faszystowski lub inny totalitarny ustrd;,
- zachecajace do prostytucy, uzywania narkotykow,
- zawierajace elementy psychomanipulacj

(np. namawiajace do przystapienia do sekly).

Zlote zasady:

» sprawdzajoie, w jaki sposdb Wasze dziecl
spedzajg czas w Internecie, poproscie je,
aby pokazaly Wam, w jaki sposob porozumiewajq sig
Z€ SWOoIMI przyjaciomi,

» Nauczcie dziecl, 2ze powinny w Internecie chronié swofg
| calej rodziny prywatnose,

« buduijcie zaufanie, tak aby Wasze dzieci wiedzialy,
2e moga z Wami porozmawiac, jesli popemnia
jakis blad, oraz ze zawsze wspdinie sproébujecie
znalez¢ rozwiazanie! Uczymy sie na bledach!

Przydatne linki:

http://'www, saferinternet. p!
http://www.dyzurnel.pl S
http://www.dzieckowsieci.pl =
http . iwww helpline_ org.pl .‘

Wskazéwki dla nauczyciela:

/\  Zadbaj o bezpieczenstwo

Swojego dziecka w siecCi

-

o

w

»

o

. Naucz dzieck

. Ustal z dzieckiem zasady korzystania z sieci adekwatne do jego

wieku, takie jak maksymalny czas spedzany w sieci, serwisy i strony
internetowe, ktére moze odwiedzac, sposob: i
na niebezpieczne sytuacie.

Umiesé komputer w p dostepnym miej;

w domu. Bad? obok swojego dziecka, kiedy surfuje po Internecie.

P

. Naucz dziecko zasady ograniczonego zaufania do os6b

i tresci, na ktdre trafia w sieci. Jesli dopuszczasz mozliwosc
kontaktéw dziecka z esobami poznanymi w Intemecie, kontroluj

te znajomosci. Reaguj na wszelkie podejrzane sytuacje! Zapewnij
dziecko,

2e w sytuacii zagrozenia zawsze moze liczy¢ na Twojg pomoc!
Naucz dzieck ié pry $§¢. Jezeli zgadzasz sig na korzy-
stanie dziecka z serwiséw spolecznosciowych, pomoéz mu stworzyé
bezpieczny profil maksymalnie chronigcy jego prywatnos$c.
Przekonaj dziecko, by zawsze konsultowato z Toba materialy,
ktére publikuje w Internecie. Naucz je rozwagi w takich sytuacjach.
Chron komp dziecka przed niewlasciwymi tresciami
Upewnij sig, ze komputer Twojego dziecka jest chroniony przez pro-
gram antywirusowy i zapore sieciowa. Uzywaj filtru antyspamowego
chronigcego program e-mailowy. Stosuj dostepne na rynku oprogramo-
wanie filtrujgce. Korzystaj z programéw kontroli rodzicielskiej. Pamietaj
jednak, ze zaden program nie jest w stanie zastapi¢ uwagi rodzica.

Nie narazaj dziecka, publikujac bezkrytycznie jego zdjgcia

w sieci!

. Upewnij sig, ze Twoje dziecko korzysta z gier adekwatnych

do jege wieku, np. na podstawie oznaczen PEGI.

Sprawd# szkolg Twojego dziecka. Upewnij sig, ze opracowala

i wdrozyla system zapobiegania cyberprzemaocy i reagowania na nig.
i ow i przekonaj je,

ku dia innych inter
e nawet pozornie niewinne Zarty potrafig bardzo krzywdzic.

Szukaj informaciji i wsparcia w sieci. Pole¢ dziecku serwis
edukacyjny www.sieciaki.pl. Dowiedz sig wigcej o zagrozeniach
na stronie www.dzieck ieci.pl. W sytuacji zagrozenia szukaj
pomocy na stronie www.helpline.org.pl lub pod

800 100 100.

a) Uczniowie pracuja indywidualnie z wykorzystaniem Internetu.

b) Czas pracy: 40 min.

¢) Nauczyciel nadzoruje prace sugerujac indywidualnie konkretne rozwiazania.

WERSJA B

Utworz w edytorze tekstu ulotke dla rodzicow informujaca ich o zagrozeniach wynikajacych
z powszechnego dostgpu do informacji w Internecie oraz zasadach, ktére nalezy przestrzegac
w czasie serfowania po sieci. Wykorzystaj informacje przygotowane w pliku materiaty.docx.
Ulotki zostana rozdane rodzicom na najblizszej wywiaddéwce.

Wskazowki dla nauczyciela:
a) Uczniowie pracuja na przygotowanych informacjach, ktére udostgpniamy uczniom
w wersji elektronicznej (plik materiaty.docx).

Realizator projektu
Wyisza Szkota Biznesu i Przedsiebiorczosci w Ostrowcu Sw.
ul. Akademicka 12, 27-400 Ostrowiec Sw.
tel./fax 41 263 21 10, www.wsbip.edu.pl
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b) Postarajmy si¢ pisa¢ jezykiem zrozumialym dla uczniéw, wyjasniajmy pojgcia takie
jak: ksenofobia, phishing, psychomanipulacja, itd.

c) Poniewaz ulotki maja czytac rodzice, zadbajmy o to, by podpowiedzie¢ rodzicom
jakie programy nalezy zainstalowa¢ na komputerze dziecka (program antywirusowy,
zaporg sieciowa, program do blokowania niewtasciwych tresci internetowych, itp.),
ktore zmniejsza zagrozenie zwiazane z dostgpem do Internetu.

d) Czas pracy: 40 min; jesli uczniowie nie zdaza wydrukowac ulotek, to moga zrobic¢
to w domu i przynies¢ ulotke.

Uczen:
3) wymienia zagadnienia etyczne i prawne, zwiqzane 7 ochronq wlasnosci intelektualnej
i ochronq danych oraz przejawy przestgpczosci komputerowej.

J4

Cwiczenie 1
Programy komercyjne czy darmowe — dyskusja
1) Wymien znane Tobie rodzaje licencji oprogramowania komputerowego.

Freeware
{ - Trial
Jednostanowiskowa r—
——\ Pelna - Public Domain
Wielostanowiskowa } Bezptatne }
P+ -
Peina OEM atne \ GNU GPL
Shareware L . | - Adware
Rodzaje licencji

t - Demo

2) Uzupelnij tabelkg wpisujac zalety i wady dla oprogramowania ptatnego i bezptatnego.

OPROGRAMOWANIE PLATNE OPROGRAMOWANIE BEZPELATNE
ZALETY WADY ZALETY WADY
@ @ Realizator projektu

3 Wyisza Szkota Biznesu i Przedsiebiorczosci w Ostrowcu $w.
ul. Akademicka 12, 27-400 Ostrowiec Sw.

tel./fax 41 263 21 10, www.wsbip.edu.pl
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Wskazowki dla nauczycieli:
a) Uczniowie wymieniaja i krotko charakteryzuja znane rodzaje licencji, dziela je na
platne i bezptatne (mozna uzy¢ mapy mentalnej).
b) Czas wykonania pracy - 20 min.
¢) W podsumowaniu ¢wiczenia i lekcji nalezy zwroci¢ uwage na konieczno$¢ uzywania
legalnego oprogramowania i czytania umow licencyjnych.

Realizator projektu
Wyisza Szkota Biznesu i Przedsiebiorczosci w Ostrowcu $w.
ul. Akademicka 12, 27-400 Ostrowiec Sw.
tel./fax 41 263 21 10, www.wsbip.edu.pl




